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PLAN DE INVATAMANT

I. CERINTE PENTRU OBTINEREA DIPLOMEI DE MASTER

120 de credite din care:

104 de credite la disciplinele obligatorii;
16 credite la disciplinele optionale;

si

10 credite la Examenul de disertatie

II. MISIUNEA, OBIECTIVE DE FORMARE, COMPETENTE $I CALIFICARI ALE PROGRAMULUI DE STUDIU

Misiunea programului de master vizeaza in primul rand deschiderea culturala interdisciplinard, antrenand studentii in cele mai noi domenii ale artei spectacolului, oferind o gama de posibilitati de integrare pe piata muncii prin specializari derivate cum ar fi: artist in domeniul gaming-ului, artist
decorator, designer, creator de moda, profesor de educatie artistica — plastica, artist vizual in domeniul realitatii augmentate, artist vizual in domeniul animatiei etc.

« Principalele obiective ale programului de studiu Design de scena si spectacol — studii masterale sunt:

1.Dezvoltarea proiectelor aplicative, a celor de insertie si parteneriat cu reperele institutionale si profesionale ale pietei muncii.

2.Dezvoltarea practicii experimentale si de cercetare, in scopul contributiei in vederea deschiderii de noi directii (extensii) artistice, tehnice, stiintifice in domeniul Scenografiei.

3.Dezvoltarea unei gandiri scenografice cu accent pe interdisciplinaritate, exprimarea conceptului in contextul evolutiei artei contemporane.

4.Cunoasterea directiilor contemporane ale artelor vizuale, spectacolului, media si ale aplicatiilor acestora, respectiv noile tendinte stilistice, conceptuale si determinarile sociale care se afirméa pe plan mondial, in programe personale de auto-perfectionare.
5.Cercetarea si dezvoltarea notiunilor specifice privind arta scenografiei.

6.Modalitati de a initia, intretine si dezvolta un dialog creator cu membrii echipei de realizare a spectacolului, in primul rand cu regizorul, pentru a gandi impreuna solutiile cele mai bune de a concretiza scenic substanta unei lucrari dramaturgice.

* Competente profesionale (conform grilelor RNCIS):

Actualizeaza conceptele de design in timpul repetitiilor; adapteaza proiectele existente la noi circumstante; analizeaza coloana sonora; analizeaza conceptul artistic pe baza indicatiilor scenice; analizeaza scenografia; asigura controlul de calitate al activitatilor de design pe durata prezentarii in
stagiune a productiei artistice; contextualizeaza activitatea artisticd; comunica in timpul spectacolului; combate incendiile in spatiul de desfasurare a spectacolului; desfasoara activitate de cercetare pentru costume de teatru; dezvolta idei de design in stransa cooperare cu echipa artistica; elaboreaza
conceptul de design; propune imbunatatiri ale productiei artistice; se adapteaza la solicitarile creative ale artistilor; monitorizeaza evolutiile de pe piata tehnologiei in design; supervizeaza actionarea pupitrului de lumini; intocmeste planul de lumini; asigura calitatea artistica a spectacolului;

Analizeaza un scenariu; supervizeaza costumierii si personalul adiacent; gestioneaza personal; creeaza programul de productie;

Utilizeaza software creativ; proiecteaza graficd computerizata; respecta formatele de publicare; converteste schite brute in formate digitale; se adapteaza in functie de tipul mass media; proiecteaza prototipuri; transpune cerintele intr-un model vizual; efectueaza cercetare de piata; dezvolta idei
creative; finalizeaza proiectul respectand bugetul; identifica nevoile clientilor; respecta documentul informativ transmis de client;

Se consulté cu directorul de productie; analizeaza nevoile logistice; estimeaza durata de lucru.

* Competente transversale (conform grilelor RNCIS):

Abordeaza provocarile in mod pozitiv;

Gestioneaza evolutia personala;

Da dovada de competenta interculturala.

« Calificari

Maestru de lumini pentru reprezentatii- ESCO 2166.11, Designer de productie- ESCO 2654.1.5, Art director- COR 216609, Consultant artistic- COR 265401.

Pentru a ocupa posturi didactice la toate nivelurile sistemului national de Tnvatdmant preuniversitar, absolventii de studii masterale trebuie sa finalizeze programul de studii psihopedagogice de minimum 30 de credite transferabile oferite de catre Departamentul pentru Pregatirea Personalului Didactic
si sa posede Certificat de absolvire a DPPD, Nivel II.

RECTOR, DECAN,
prof. univ. dr. Catalin Mihai Balescu prof. univ. dr. Cosmin Petru Paulescu

DIRECTOR DEPARTAMENT,
lector univ.dr. Roxana Cornelia lonescu



Ill. SITUATIA CENTRALIZATOARE A PLANULUI DE INVATAMANT

STRUCTURA PE SAPTAMANI A ANULUI UNIVERSITAR
Activitati Sesiune de examene N Vacanta
Anul Numér ore
Sem. | Sem. Il larna Vara Restante de practica larna Primavara Vara
Anul | 14 14 3 4 2 56 2 3 zile 13
Anul Il 14 14 3 4 1 0 2 3 zile 14
BILANT GENERAL - dupa criteriul obligativitatii
Anul | Anul ll Total program de studiu
Studiu Stugiy | 1ol ore %
Nr.crt. |Tip disciplind Curs S/Lp/P | Studiu individ. Curs S/Lp/P individ. Curs S/Lp/P individ. didactice | din total
1 OBLIGATORII 154 252 950 140 168 992 294 420 1942 714 80.95
2 OPTIONALE 28 56 116 28 56 116 56 112 232 168 19.05
182 308 1066 168 224 1108 350 532 2174 882 100
Raport intre ore aplicative (S/Lp/P)/ ore de curs 1.52
BILANT GENERAL - dupa criteriul continutului
Nr. crt Tio disciplina Nr. de ore Total
T P i Anul | Anul Il Ore %
1 Fundamentale 0 0 0 0.00
2 De specialitate 420 336 756 85.71
3 Complementare 70 56 126 14.29
TOTAL 490 392 882 100
BILANT GENERAL - dupad numarul de ore de activitate didactica pe saptamana
Semestrul | Semestrul Il Tip evaluare finala
. % Ore de 5
Ore c.ia aC‘tIVItat,I Ore practica Num.ar activitati Orfa < Numfnr Verificare| Examen
didactice credite ) L practica* credite
didactice
Anul | 16 0 30 15 56 30 5 1
Anul Il 14 0 30 14 0 30 3 8
Total 30 0 60 29 56 60 8 19
Total ore activitate didactica/program de studiu: 882
Total ore practica/program de studiu: 56
Total credite/program de studiu: 120

* dupa finalizarea anului |
DECAN,
prof. univ. dr. Cosmin Petru Paulescu

VII. EXAMENUL DE MASTER - iunie - iulie - 1 sdptdmana
Proba 1. Sustinerea lucrarii de disertatie - 10 credite

RECTOR,
prof. univ. dr. Catalin Mihai Balescu
DIRECTOR DEPARTAMENT,
lector univ.dr. Roxana Cornelia lonescu



REZULTATELE iNVATARII

crt.

Cunostinte

Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Discipline care pot contribui la atingerea rezultatelor
invitarii

Studentul/Absolventul descrie si explica caracteristicile
estetice, culturale si tehnologice ale decorului de film
istoric si ale decorului de film contemporan.
Studentul/Absolventul identifica si compara principiile de
concepere si realizare a spatiilor scenografice specifice
diferitelor perioade istorice si productiilor
cinematografice contemporane.

Studentul/Absolventul analizeaza si interpreteaza relatia
dintre contextul istoric, naratiunea cinematografica si
solutiile scenografice adoptate.

Studentul/Absolventul concepe si elaboreaza proiecte
de decor pentru film istoric si film contemporan, utilizand
metode de documentare, reprezentare vizuala si
proiectare specifice scenografiei de film.

Studentul/Absolventul dezvolta in mod

autonom concepte de decor adaptate contextului istoric
sau contemporan al productiei cinematografice

si argumenteaza alegerile estetice si functionale
realizate.

Studentul/Absolventul isi asuma

responsabilitatea pentru acuratetea documentarii si
pentru integrarea coerenta a solutiilor scenografice in
procesul de creatie cinematografica, colaborand eficient
in echipe interdisciplinare.

Decorul de film istoric versus decorul de film
contemporan

Studentul/Absolventul identifica si diferentiaza diferitele

Studentul/Absolventul utilizeaza notiunile specifice

Studentul/Absolventul exploreaza mediul creativ digital.
Studentul/Absolventul ajusteaza si perfectioneaza

2 metode de realizare a scenelor in mediul digital 3D. procesului de creatie in _medlul digital 3D, de la constant tehnicile folosite. Studentul/Absolventul Digital art
modelare, la texturare si la randare. - B X
’ urmareste progresele tehnologice in domeniu.
Studentul/Absolventul este capabil sa conceans un Studentul/Absolventul este capabil sa organizeze
Studentul/Absolventul identificad materiale textile si ) p ) o p autonom departamentul COSTUME in cadrul unei
oo L ) ..« |proiect complet de costum pentru un film, si in urma - ) o ) < N . . )
3 |calitatile lor, potrivite cu conceptul personajelor. Stie sa = . o productii de film, sa indeplineasca pe rand toate Transpunere si realizare costum de film
T o - g unor cercetari ulterioare este capabil sa realizeze un . . ) ) ’
lucreze intr-o echipa de productie. costum posturile , asistent costum designer, superviser,
) garderobier, pentru realizarea unui film artistic.
Studentul/Absolventul dezvolta in mod
Studentul/Absolventul recunoaste, descrie si explica . - « . |autonom concepte de reprezentare vizuala a unui
. A A e s Studentul/Absolventul analizeaza si interpreteaza relatia L. - . . .
specificul de gandire scenografic, identifica modalitati de| . L . . " |personaj si argumenteaza alegerile estetice si
. e o ’ dintre contextul istoric, caracteristicile personajelor . .
abordare, interpretare si figurare a realitatii. AT . = functionale realizate.
T L. ’ x alese si stilistica scenografica adoptata. . x
Studentul/Absolventul gandeste si interpreteaza un ’ ) S s Studentul/Absolventul isi asuma N L .
4 o LS Y N Studentul/Absolventul concepe si elaboreaza masti, - . ~ " Masca, machiaj, peruci
personaj din perspectiva vizuala, concentrandu-se pe o S s ’ ’ responsabilitatea pentru integrarea coerenta a solutiilor
. g X I . machiaje si paruri, utilizand metode de documentare, N . . ’
fizionomie, care poate fi substituita de o masca si ’ ] w : M, . . |scenografice in procesul de creatie al unui spectacol de
s o 5 s ’ reprezentare vizuala si materiale specifice scenografiei . P N L
sustinuta de o constructie vizuala aplicata pe cap de spectacol ’ teatru (dramatic, liric, de animatie), colaborand eficient
(peruca, parura). P ’ n echipe interdisciplinare in cadrul productiei unui
spectacol.
N - ) Studentul/Absolventul cu aptitudile pe care le are, si
Studentul/Absolventul in urma enuntarii temei de = N x P pe care Y
a = S ) Studentul/Absolventul structureaza pe etape impreuna |ceea ce a acumulat pe parcursul studiului in programul
cercetare, isi directoneaza eforturile si cunostintele A . P - . o .. -
N PR LT N cu profesorul indrumator, structura etapizata a lucrarii  |de licentd, aduna prin cercetare, lecturd documentare
acumulate Tn anii anteriori de studiu pentru a dezvolta . . . . - ~ } N .
L L . |de disertatie , pentru a putea parcurge in intregime , materiale care i pot servi structurii temei alese pentru
cercetarea propusa. Astfel, el va redacta etapa cu etapa . ) A - x
N . - toate etapele cercetarii propuse pentru studiul cercetare. In acest sens cultura plastica acumulata . .
5 |sub indrumarea profesorului ales, structura si - s . ) o - ) Dezvoltarea proiectului masteral
) . L . masteral. Studentul/Absolventul identifica si poate determina calitatea lucrarii teoretice si cea
dezvoltarea proiectului masteral , teoretic si practic. . « . . x - ’ =
. e x = T integreaza concepte teoretice, metodologii de cercetare |practica. Metodele de cercetare sunt in permanenta
Astfel, identifica si integreaza concepte teoretice, . . d S - . - PR .
" ’ ) . h si strategii de proiectare specifice dezvoltarii unui legatura cu tema de cercetare propusa, utilizand tehnici
metodologii de cercetare si strategii de proiectare e . . " " L -
o - R _ proiect artistic complex. si tehnologii specifice scenografiei pentru materializarea
specifice dezvoltarii unui proiect artistic complex. o T
proiectului artistic.
Studentul/Absolventul descrie si explica etapele de Studentul/Absolventul concepe, planifica si dezvolta un Studentul/Absolventul gestloneaza' n mod
L ’ . ) . . ’ . |autonom procesul de dezvoltare si implementare a
elaborare, dezvoltare si implementare a unui proiect proiect masteral original, de la formularea conceptului ) . A ‘. L
N L - a . - . proiectului masteral, asumandu-si decizii conceptuale,
masteral in domeniul scenografiei. pana la realizarea si prezentarea acestuia. . ) . ’ «
) o i = ’ C s estetice si tehnice. Studentul/Absolventul evalueaza - . .
6 |Studentul/Absolventul identifica si integreaza concepte |Studentul/Absolventul aplicd metode de cercetare, PN « " L . . De la concept la executia proiectului masteral
) o C " . ) - o A o critic si argumenteaza propriile optiuni creative si ;
teoretice, metodologii de cercetare si strategii de proiectare si reprezentare vizuala, utilizand tehnici si ’ x L T <
. e . AN . ST . A demonstreaza responsabilitate profesionala in
proiectare specifice dezvoltarii unui proiect artistic tehnologii specifice scenografiei pentru materializarea . L ; . .
. R organizarea, finalizarea si prezentarea proiectului
complex. proiectului artistic. ’
masteral.
Studentul/Absolventul aprofundeaza cunoasterea Studentul/AbsoIve_;ntuInpre_gate$te 9! se_lecteaza atat Studentul/Absolventul reflecteaza in mod independent
L - A . conceptele teoretice cat si datele tehnice care b P ) ) .
aparaturii si tehnicii folosite in diferite tipuri de creatie construiesc imaginea si éfectele atmosferice asupra progresului tehnic si artistic al light-designului.
7 |artistica de iluminare cinematografica si light-design de 9 ’ : Studentul/Absolventul ajusteaza si perfectioneaza Implicatii media in scenografia de spectacol

spectacol, identifica si defineste numarul de imagini
filmice si scenice ale proiectului.

Studentul/Absolventul utilizeaza teste si probe practice
video si fotografice in vederea atingerii scopurilor
artistice.

constant componentele stilurilor de iluminare reflectate
n operele moderne.




Nr.
crt.

Cunostinte

Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Discipline care pot contribui la atingerea rezultatelor
invitarii

Studentul/Absolventul invata in cadrul programului de
licenta alfabetul realizarii unui spectacol de teatru,
opera, happening. Unul dintre punctele forte este
parcurgerea textului, dramatic sau libretul muzical, chiar

Studentul/Absolventul selecteaza conceptele definitorii
creatiei sale artistice, capacitatea analitica asupra
textului propus. Analizeaza dramaturgia literara,
dramaturgia muzicala sau scriptul care sta la baza
conceptului unic. Conceptul se realizeaza prin, lectura

Studentul/Absolventul incadreaza propria creatie intr-un
context relevant (cultural, economic, istoric, filosofic). in
functie de contextul ales de exprimare. Astfel, pentru
spectacolul muzical, dramaturgia muzicala este

Artele spectacolului - teatrul muzical, happening,

8 . ; L « L ) . ) definitorie, pentru eveniment artistic, scriptul sau )
si partitura muzicala, daca este posibil pentru a schite de idee, desen, culoare , fotografie, cu scopul de contextul sunt definitorii. iar studentii /absolventii trebuie eveniment
descoperi acel ceva inedit numit METAFORA unicd a  |a justifica conceptul sau unic asupra celor enumerate oo - T ; L
. . ] . . . ) L . sa stie sa managerieze echipe de colaboratori care vor
spectacolului, conceptul care vine din cunostintele si din |mai sus. Astfel, pentru exprimare va trebui sa realizeze | > : D s
: . Y . . L ) raspunde la cerintele conceptului sau.
experientele vizuale acumulate. schite de idee prin mijloace grafice, culoare, machete de ’
studiu, etc.
L . P « Studentul/Absolventul gestioneaza in mod
Studentul/Absolventul descrie si explica etapele de Studentul/Absolventul concepe, planifica si dezvolta un autonom procesul de dgezvoltare si implementare a
elaborare, dezvoltare si implementare a unui proiect proiect masteral original, de la formularea conceptului roiectulu‘i) masteral. asumandu-si decﬁzii conceptuale
masteral in domeniul scenografiei. pana la realizarea si prezentarea acestuia. gstetice si tehnice ’Studentullabéolventul evalu§azé ’
9 |Studentul/Absolventul identifica si integreaza concepte |Studentul/Absolventul aplicd metode de cercetare, oritic si ar umente.azé ropriile otiuni creative si Elaborarea lucrarii de disertatie
teoretice, metodologii de cercetare si strategii de proiectare si reprezentare vizuala, utilizand tehnici si > argum prop pyunt <~
. e e R o ST . A demonstreaza responsabilitate profesionala in
proiectare specifice dezvoltarii unui proiect artistic tehnologii specifice scenografiei pentru materializarea . L ] . .
complex roiectului artistic organizarea, finalizarea si prezentarea proiectului de
plex. P ’ dizertatie.
Studentul/Absolventul dezvolta in mod
L . s Studentul/Absolventul analizeaza si interpreteaza relatia Jautonom concepte de costum adaptate contextului
Studentul/Absolventul descrie si explica caracteristicile | . L o - N .
) . -~ .. . . . |dintre contextul istoric, dramaturgie si solutiile istoric sau contemporan al productiei artistice
estetice, culturale si tehnologice ale costumului istoric si ) ’ ’ . - ) o .
cel contemporan ’ " |scenografice adoptate. si argumenteaza alegerile estetice si functionale
10 Studentul//-{)bsolvlentul identifica si compara princiniile de Studentul/Absolventul concepe si elaboreaza proiecte |realizate. Contemporaneitate in interpretarea costumului de epoca
; - ’ para princip de costum pentru film/spectacol istoric si contemporan, |Studentul/Absolventul isi asuma
concepere si realizare a costumelor specifice diferitelor A ’ - M ™ T = "
crioade istbrice si concepe adantsr contemporane utilizand metode de documentare, reprezentare vizuala |responsabilitatea pentru integrarea coerenta a solutiilor
P ’ P P P ’ si proiectare specifice scenografiei. de costum propuse in procesul de productie, colaborand
eficient in echipe interdisciplinare.
Studentul/Absolventul interpreteaza tendintele si stilurile Studentul/Absolventul isi asuma responsabilitatea
artistice contemporane relevante pentru arta Studentul/Absolventul dezvolta si comunica idei vizuale antru adecvarea tehnicii de Iucru Iap roiectul de
11 [scenografica. Studentul/Absolventul demonstreaza si concepte scenografice inovatoare prin intermediul Eercetare/ creatie vizuali si pentru co‘:arenta comunicarii Practica artistica
intelegerea strategiilor de comunicare pentru realizarea |limbajului specific scenografic. A lle vizuala 51 p ) ’
unui proiect practic scenografic. prin utilizarea limbajului scenografic.
StudentuI/AbsoI\{e_zntul (_:o"rel_e aza in mo_d .dlrECt - Studentul/Absolventul aplica in mod autonom valorile
. P A conceptele specifice eticii si deontologiei cu propria . N - L A
Studentul/Absolventul identifica si recunoaste notiunile L PSR T 3 - . etice fundamentale in propria activitate artistica si
« s . ’ LT ; activitate artistica si academica, aplicand cu rigurozitate v Lo ; .
de baza ale eticii aplicate si deontologiei academice, Y - academica, fiind capabil sa argumenteze cu claritate si
L N . bunele practici in documentarea si redactarea textelor ) < A - Lo o ’ e s
12 |asimiland bunele practici in documentarea si redactarea ’ discernamant propriile optiuni si valori etice. De Curs de etica aplicata

textelor de specialitate, precum si normele etice in
folosirea inteligentei artificiale generative in cercetare.

de specialitate. De asemenea, dobandeste capacitatea
de a folosi in mod critic si neproblematic din punct de
vedere etic instrumentele de inteligenta artificiala
generativa in activitatea de documentare.

asemenea, constituie Tn mod complet independent
bibliografii si resurse de documentare riguroase pentru
sustinerea propriilor cercetari si proiecte artistice.

RECTOR,
prof. univ. dr. Catalin Mihai Balescu

DIRECTOR DEPARTAMENT,
lector univ. dr. Roxana Cornelia lonescu

DECAN,
prof. univ. dr. Cosmin Petru Paulescu




ANUL |

SEMESTRUL | SEMESTRUL II Forma de
14 saptamani 14 saptamani = verificare
ol = ol = S s
28| B £8|E ol
Nr. " 28| =>3 28| =] =0
crt Cod C1 C2 DENUMIRE DISCIPLINA i Bl 8E| %
' s |t |e|a8|eé b | or|g8|ef|sg|st|s2
68| ° 3 sG5| S g |2 S
53| 8|87 (¥
e e |-
DECORUL DE FILM ISTORIC VERSUS
1 ADDSS101 DS DOB DECORUL DE FILM CONTEMPORAN 1 3 2 47 1 3 2 47 56 E E
2 ADDSS102 DC DOB |DIGITAL ART 1 4 2 72 1 3 2 47 56 E E
TRANSPUNERE S| REALIZARE
3 ADDSS103 DS DOB COSTUM DE FILM 1 3 2 47 1 3 2 47 56 E E
CONTEMPORANEITATE IN
4 ADDSS104 DS DOB |INTERPRETAREA COSTUMULUI DE 1 3 2 47 1 3 2 47 56 E E
EPOCA
5 ADDSS105 DS DOB |MASCA, MACHIAJ, PERUCI 1 4 2 72 1 3 2 47 56 \Y \Y
6 ADDSS106 DS DOB |PRACTICA ARTISTICA* 5 69 56 \
DEZVOLTAREA PROIECTULUI
7 ADDSS107 DS DOB MASTERAL 2 6 2 122 2 6 2 122 56 \ E
8 ADDSS108 DC DOB |CURS DE ETICA APLICATA 3 1 61 14 E
9 ADDSS109 DS DOP |OPTIONAL** 2 4 3 58 4 3 58 84 E \Y
TOTAL ORE /SAPTAMANA c/s/lp 2 7 30 16 526 7 30 15 484 490 Total /an
TOTAL ORE FIZICE/SAPTAMANA/SEMESTRU 16 15 EV
TOTAL ORE INDIVIDUALE/SEMESTRU 526 484 11E/5V
TOTAL CREDITE/SEMESTRU 30 30

* Practica artistica / 56 de ore dupa cele 14 saptaméani de activitate didactica / 5 credite / verificare.

** Pe semestru se alege obligatoriu o disciplina din lista de disciplinelor optionale ofertate pentru anul universitar 2026-2027. Tipul orei aplicative (seminar sau lucrare practica)

se stabileste in functie de specificul disciplinei, conform planului de invatdmant aferent disciplinelor optionale.

A doua disciplina optionala poate fi urmata doar contra cost, iar numarul de credite se atribuie in afara celor 120 ECTS ale ciclului de masterat.

Costul pentru a doua disciplina optionalé aleasa este de 90 lei x nr. credite al disciplinei/semestru.

Se poate alege facultativ modulul psihopedagogic ofertat pentru anul universitar 2026/2027. Punctele de credit sunt peste cele 30 credite ale semestrului.

Modulul psihopedagogic este ofertat doar pentru absolventii Nivelului I.

Maxim 5 ore pe saptdamana alte activitati didactice, practice sau sportive cum ar fi: (organizare de expozitii nationale si internationale, participare la sesiuni stiintifice, consultatii pentru studenti,
pregatire didactica a cursului, seminarului si a lucrarilor practice, etc.) conform art. 211 din Legea 199/2023.




MODUL PSIHOPEDAGOGIC FACULTATIV

SEMESTRUL | SEMESTRUL II Forma de
14 saptamani 14 saptamani =. verificare
@
T2 |3 Sg|3 |28
T2 c = = o
Nr. < 28| =>3 23| =] w8
Cod C1 C2 DENUMIRE DISCIPLINA a - 5 a 5| o5
crt. ® 3 " » ® 3 n 0 £ 8
c s Ip cr P g c s Ip cr P g °3 S1 S2
68| ° 3 sG5| S g |2 S
53| 8|87 (¥
A e |-

PSIHOPEDAGOGIA ADOLESCENTILOR,

! DPPD111 DF TINERILOR S$I ADULTILOR

N
—
(&)}
w
©
w
F oy
N
m

PROIECTAREA S| MANAGEMENTUL

2 | bepbmi2 | DF PROGRAMELOR EUCATIONALE 2 |1 ° 3 8 | 42 E
INVATAREA DIFERENTIATA. EXERCITII oo 5 5 63 | £
s | opeo1ts | po* EXPERIENTIALE IN ARTELE VIZUALE
COMUNICARE EDUCATIONALA 1| 2 5 3 83 | 42 E

* Dintre disciplinele optionale incluse n planul de invatamant al modulului psihopedagogic, studentii trebuie sa opteze pentru o disciplina.

RECTOR, DECAN,
prof. univ. dr. Catalin Mihai Balescu prof. univ. dr. Cosmin Petru Paulescu
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* Pe semestru se alege obligatoriu o disciplina din lista de disciplinelor optionale ofertate pentru anul universitar 2026-2027. Tipul orei aplicative (seminar sau lucrare practica)
se stabileste in functie de specificul disciplinei, conform planului de invatamant aferent disciplinelor optionale.

A doua disciplina optionala poate fi urmata doar contra cost, iar numarul de credite se atribuie in afara celor 120 ECTS ale ciclului de master.

Costul pentru a doua disciplina optionala aleasa este de 90 lei x nr. credite al disciplinei/lsemestru.
Se poate alege facultativ modulul psihopedagogic ofertat pentru anul universitar 2026/2027. Punctele de credit sunt peste cele 30 credite ale semestrului.

Modulul psihopedagogic este ofertat doar pentru absolventii Nivelului I.

Elaborarea si finalizarea lucrarii de disertatie - activitate didactica - 2 saptamani (conform structurii anului universitar).




Maxim 5 ore pe saptamana alte activitati didactice, practice sau sportive cum ar fi: (organizare de expozitii nationale si internationale, participare la sesiuni stiintifice, consultatii pentru studenti,

pregatire didactica a cursului, seminarului si a lucrarilor practice, etc.) conform art. 211 din Legea 199/2023.
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* Dintre discipline optionale incluse in planul de invatdmant al modulului psihopedagogic, studentii trebuie sa opteze pentru o disciplina.

EXAMENUL DE DISERTATIE

| 1. PREZENTAREA S| SUSTINEREA LUCRARII DE DISERTATIE

[ TOTALCREDITE | 10

| 1. EXAMENUL DE ABSOLVIRE NIVELUL II

- se sustine dupa examenul de disertatie

[ TOTAL CREDITE | 5
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