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CURSURI OPTIONALE PROPUSE 2026 -2027 LICENTA - ANUL lll

FACULTATEA DE ARTE PLASTICE

1. DEPARTAMENTUL PICTURA

» PRELUCRAREA IMAGINII PE CALCULATOR (P) - Curs adresat Programelor de
studii UNARTE, mai putin programului de studii Pedagogia artelor plastice si

decorative

Caracteristici generale:
Pentru anul lll, cursul faciliteaza dezvoltarea exprimarii coerente folosind limbajul video.

Cursul urmareste construirea si ghidarea unui proces de editare video personal prin:
introducerea unui sistem de management al unui proiect, clarificarea metodelor de
comunicare si documentare, cunoasterea metodelor de folosire a uneltelor programului.

Cursul este format din 10 cursuri si 6 teme de seminar ce acopera problemele specifice
editarii video, cum ar fi. managementul unui proiect video, concept si storyboard, captura si
vizualizare, editarea unui rough cut, ajustari, tranzitii si filtre, animatie generata sau

desenata, finalizarea si publicarea proiectului.

2. DEPARTAMENTUL GRAFICA

» NOTIUNI INTRODUCTIVE iN TEHNICILE DE MODELARE 3D — PERSPECTIVA I

— Curs adresat pentru FACULTATEA DE ARTE PLASTICE. Disciplina este accesibila
doar celor care au studiat aceasta disciplina in anul | respectiv in anil ll.

- Se urmaresc principiile si notiunile introductive ale modelarii 3D si a perceptiei
perspectivale a volumelor si spatiului in tehnicile 3D, in programul de grafica Blender;

- Se porneste cu modelarea poligonala, low poly si se ajunge treptat la cea complexa, care
implica detalii si texturi avansate.

Caracteristici generale:
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o Semestrul | — Personaj 3D / Bust

o Ce face un artist de personaje 3D?

« Pornind de la imaginile concept, referinte din lumea reala si schite, artistii 3D creeaza
personaje care populeaza filmele de animatie sau jocurile video. Portretul (bustul)
personajului acopera probleme legate de anatomia capului, caracteristicile portretului,
constructia ochilor, a nasului sau a gurii. Urechea este o forma anatomica deosebita
care presupune o topologie aparte. Tratarea parului si a frizurii poate fi rezolvata prin
modelare sau sisteme de particule.

« Injocurile video si animatia 3D, construirea personajelor trebuie sa respecte o serie
de norme tehnice pentru a se putea deforma corect. Structura de oase presupune o
procedura tehnica foarte minutioasa, gratie careia geometria poate fi deformata
respectand anatomia personajului si dinamica vestimentatiei.

« Sarcina principala a artistilor de personaje presupune intelegerea imaginilor concept,
a limitarilor tehnice si a tehnicilor de modelare specifice. Procesul implica utilizarea
unor programe grafice specializate pentru modelarea si texturarea obiectelor, precum
si crearea de osatura pentru animarea personajelor.

o Semestrul Il - PERSONAJE 3D / 3D Characters

» Personajele 3D sunt actorii principali ai unui film de animatie sau al unui joc video.
Modul in care sunt prezentate personajele, miscarea acestora si interactiunile
dinamice fac parte din designul personajelor jocului 3D.

e Procesul de modelare are loc in programul de grafica 3D, unde putem sa construim
un model de la zero, fie sa transformam o geometrie scanata din lumea reala. Totul
incepe cu un concept, o ilustratie care serveste ca model de pornire. Pentru ca
personajul sa aiba un aspect convingator, artistul construieste cu atentie silueta,
volumele in detaliu si materialele care vor da credibilitate produsului final. Tehnica
initiala de pornire este modelare poligonala. Personajul va fi detaliat prin sculptare ca
la final sa suporte un proces de retopologizare (optimizare) conform normelor
tehnice.

e Un model poligonal este format din forme geometrice care apar ca triunghiuri sau
patrate, pe care un artist le modifica pentru a forma o structura 3D. Studiourile care
dezvolta jocuri si animatii folosesc in mare parte modelarea poligonala pentru a
proiecta personaje, obiecte si alte elemente de decor.

e Sculptarea detaliata este o forma de modelare avansata care poate acoperi probleme
legate de realism. Este, de asemenea, utilizata pentru dezvoltarea de modele prototip
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pentru print si design 3D. Metoda implica utilizarea instrumentelor de sculptura pentru
a modifica geometria unui obiect. Modelul poligonal ajuta la modelarea unui obiect,
iar sculptura digitala ajuta la detalierea unui personaj 3D.

3. DEPARTAMENTUL FOTO -VIDEO

»GHID DE SUPRAVETUIRE AZI, ARTA CONTEMPORANA CA INSTRUMENT DE
INTELEGERE A LUMII iN CARE TRAIM - Curs adresat Programelor de studii UNARTE
Caracteristici generale:

Cursul de fata vine in intdmpinarea a doua aspecte necesare si importante:

- oferirea unei alternative studentilor Universitatii Nationale de Arte Bucuresti pentru a se
integra mai ugor pe piata muncii dupa ce absolva universitatea, unde rar gasesc slujbe in
care isi pot folosi intregul potential de cunostinte si imaginatie. Tn prezent nu mai existéa job-
ul perfect ci mai degraba acesta depinde de abilitatea individului de a-si negocia timpul Tn
mai multe activitati ce necesita niveluri diferite de creativitate si ofera grade variate de
satisfactie;

- pregatirea studentilor pentru educarea vizuala a publicului in cadrul unor ateliere cu copii
tineri adulti realizate prin intermediul unor organizatii sau instituti muzeale sau prin
realizarea acestor ateliere in scoli si treptat includerea cursurilor in curicula pentru cursul
primar, gimnazial, liceal . Prin educatie si informare domeniile culturale si artistice pot deveni
mai accesibile si intelese.

Arta contemporana ca instrument de intelegere a lumii in care traim:

Dezvoltarea abilitatilor de sintetizare a unor concepte, de dezvoltare a unor teme procese
creative, de comunicare:

*Trecere 1n revista a cunostintelor de istoria artei: perioade, curente, teme, concepte,
termeni;

*Trecere in revista a abilitatilor practice: medii de expresie si tehnici;
*Abordari pedagogice si de evaluare a proiectelor realizate cu participantii la ateliere sau

cursuri, a grupurilor de varsta.

4. DEPARTAMENTUL TEORIE S| CERCETARE

UNArte este o institutie certificata SR EN ISO 9001:2015 si IQNet. 3/9



€ Universitatea Nationala de Arte

Bucuresti
A Str. G-ral Constantin Budisteanu, T +4021312519
Sector 1, 010773 Bucuresti E rectorat@unarte.org
Romania W unarte.org

» MARKETING - Curs adresat Programelor de studii UNARTE, mai putin Programelor
de studii Arte textile - design textil si Moda- design vestimentar

Caracteristici generale:

Disciplina marketing isi propune sa dezvolte notiunile dobandite in anul Il si abordeaza,
in continuare, analiza pietelor, pozitionarea marcii, conceperea unui program de
publicitate, orientarile firmelor in raport cu piata, planificarea strategica la nivelul
organizatiilor si a produselor serviciilor, respectiv elaborarea unui plan de marketing. Aceste
notiuni teoretice sunt implementate prin aplicatia inceputa in anul Il, astfel incat, la
finalizarea studiilor universitare de licenta studentii s& cunoasca si sa aplice cu usurinta

aceste elemente de marketing pe piata muncii.

» MANAGEMENT - Curs adresat Programelor de studii UNARTE, mai putin
Programelor de studii Design si Moda — design vestimentar

Caracteristici generale:
Managementul este disciplina care consta in conducerea si organizarea institutionala avand

ca scop planificarea, organizarea, angajarea personalului, asigurarea bugetului, controlul
calitatii, cercetarea pietei si feed-back-ul in cadrul unei companii.

Un motiv important al studiului managementului in Universitatea de Arte este insasi functia
artistului in societate care ajunge usor in colectiile firmelor reprezentative alaturi de posibile
colaborari pentru crearea identitatii de firma, a unui logo sau a unui semn de marca care pune
in legatura manageri cu artisti. Astfel insusirea limbajului specific managementului de catre
artistul profesionist asigura realizarea unui dialog real cu beneficarul.

Managementul reprezinta o disciplina complexa, de mare actualitate, aplicabila unui spectru
larg de activitati umane, inclusiv activitatilor artistice si culturale. Scara la care se
desfasoara o activitate umana este foarte variabila, de la creatorul individual la marile
companii transnationale.

Continutul cursului prezinta managementul si organizarea afacerilor, actiunile necesare
institutiilor pentru realizarea obiectivelor dorite.

Cursul cuprinde notiuni despre planificarea si organizarea institutiei, angajarea personalului,
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a conducatorilor de la diversele nivele decizionale, conducerea si controlul organizatiei
pentru realizarea un scop.

Cursul abordeazad si managementul organizatilor non-profit. 1 n acest caz se arata
importanta de pastrarii motivatiei activitatii fundatiilor fata de donatori.

Disciplina urmareste cunoastere si evolutie a conceptului si a importantei aplicarii unui
management performant asupra unei societati comerciale sau a unei societati in domeniul

sustinerii programelor artisticesi de design.

Prin cunoasterea functilor managementului, cunoasterea directilor de dezvoltare si
perfectionare in domeniul managementului organizatiei, formarea unei conceptii sistemice
asupra conceptului de management, cunostiinte privind managerii si liderii, formarea unor
concepte corecte privind economia de piata, formarea unei gandiri creative, se urmareste
dobéndirea calitatilor care sa permita dezvoltarea propriilor afaceri si dobandirea de
cunostinte care sa permita viitorilor absolventi sa devina manageri pentru diferite nivele de

conducere in diverse organizatii

» COMUNICARE S| RELATIl PUBLICE iN ARTELE VIZUALE- Curs adresat
Programelor de studii UNARTE mai putin Programul de studii Arte plastice

(fotografie-videoprocesarea computerizata a imaginii)

Caracteristici generale:
Mesajele publicitare sunt texte multimodale, folosesc deci mai multe limbaje — in principal cel

vizual si cel verbal. Pentru cei care trebuie sa produca asemenea mesaje, armonizarea
limbajelor constituie o importanta provocare. Un anunt comercial are cinci componente: titlu,
text lingvistic, imagine, slogan si logotip, fiecare cu o organizare specifica si cu un solid trecut
cultural. Multe reclame esueaza din cauza proastei integrari a acestor elemente.

De-a lungul timpului, rolul publicitatii printre celelalte instrumente de marketing a
cunoscut destule schimbari. Reclamele in general, imaginile publicitare in special nu pot fi cu
adevarat intelese fara o corecta imagine de ansamblu a evolutiei strategiilor de marketing.

Dar imaginea publicitara, gratie traditiilor expresive ale formelor vizuale, este perceputa

de consumatori in primul rand ca un factor persuasiv inzestrat cu o considerabila, desi relativa,
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autonomie.

Un curs de imagine publicitara trebuie sa raspunda mai multor intrebari: ce forme apar
in imaginile publicitare si cum sunt organizate aceste forme? cum pot fi integrate componentele
unui mesaj publicitar astfel incat sa aiba un efect persuasiv solid? cum poate fi stabilita, cu o
precizie validata economic, corespondenta intre promisiunile mesajului publicitar si agteptarile

publicurilor consumatoare, etc.

FACULTATEA DE ARTE DECORATIVE S| DESIGN

1. DEPARTAMENTUL ARTA MURALA

» TENDINTE IN ARHITECTURA CONTEMPORANA - Curs adresat Programelor de
studii UNARTE, mai putin programului de studii Pedagogia artelor plastice si
decorative

Caracteristici generale:

Pentru ca spatiul public urban este de multe ori structurat si sustinut de opere de arta
monumentale, ih cadrul cursului sunt prezentati si artigti vizuali care au realizat astfel de
lucrari. Sfirsitul secolului XX si mai ales inceputul secolului al XXl-lea aduc in peisajul urban
o serie de obiecte de arhitectura foarte spectaculoase ca forma. Realizarea acestor enorme
sculpturi locuibile a fost posibila datorita noilor tehnologii in constructii si a programelor
realizate cu ajutorul computerului. Alaturi de aceste constructiisi, aproape in competitie cu
ele, au fost realizate si lucrari de arta cu dimensiuni monumentale, un hibridintre arhitectura
si sculptura, care mobileaza spatiul urban.

in cele doua semestre, se prezintd opere semnificative ale arhitecturii contemporane si a
biografiei celor mai cunoscuti arhitecti contemporani din tara si strainatate, dupa proiectele
carora s-au realizat edificii expresive. De asemenea, transmiterea notiunilor fundamentale
legate de informarea asupra celor mai importante probleme si teme privind spatiul
arhitectural — in continua transformare — si ambientarea sa in contemporan. Se va studia
dezvoltarea capacitatii de colaborare intre diverse specialitati — artisti, arhitecti, ingineri - in
incercarea de a realiza ambietarea unui spatiu, sau cumul de spatii. Tn cadrul cursului vor fi

prezentate publicatii de specialitate de la noi din tara si din strainatate, care trateaza
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problema arhitecturii. Se va wurmari insusirea rezolvarilor clasice sau, dimpotriva,

spectaculoase, contemporane, in materie de asocieri de obiecte si materiale.

2. DEPARTAMENTUL ARTE TEXTILE

» PLASTICITATEA FIBREILI - Curs adresat Programelor de studii UNARTE, mai putin
Programului de studii Arte textile — Design textil

Cursul investigheaza si valorifica potentialul expresiv si generator de idei al textilului,
in contextul prezentei lui din ce in ce mai accenuate in limbajul contemporan al artei.
in cadrul orelor practice, se incurajeazé raportarea la materialul textil din punct de vedere al
plasticitatii, studentul avand ocazia sa experimenteze in diverse tehnici si materiale spre

generarea de noi forme si concepte.
3. DEPARTAMENTUL CERAMICA-STICLA-METAL

» FORME $I STRUCTURI AMBIENTALE (GRAVURA PE STICLA S| VITROGRAFIA) -
Curs adresat Programelor de studii UNARTE, mai putin Programului de studii CSM —
Sticla

Caracteristici generale:
Cursul face parte din cursul obligatoriu ,Forme si structuri ambientale” anul lll, avand ca

obiectiv insusirea de catre studenti a tehnicilor de lucru specifice gravurii pe sticla si
vitrografiei si presupune 1 ora curs si 1 ore de seminar/ saptamana.

Cursul propune:

- 0 incursiune in istoria gravurii pe sticla;

- prezentarea principalelor instrumente folosite, tehnici conventionale si neconventionale de
gravare folosind instrumente clasice sau alternative;

- prezentarea manierei in care imaginile gravate pe sticla plana pot fi transpuse pe hartie
prin tehnica vitrografiei (timbru sec, imprimare folosind cerneala tipografica).

Studentii vor invata cum pot folosi tehnicile de gravura astfel incat sa poata realiza pe placi

din sticla plana, compozitii ce pot fi mai apoi transpuse pe hartie.

» TENDINTE iN ARTA BIJUTERIEI CONTEMPORANE - Curs adresat Programelor de
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studii UNARTE

Caracteristici generale:
Cursul isi propune ca obiectiv insusirea de catre studenti a cunostintelor teoretice si practice

legate de arta bijuteriei, oincursiune in evolutia istorica a acestei arte, tendintele
contemporane, cunoasterea principalelor materiale, insusirea notiunilor de baza privind
tehnicile si tehnologiile de lucru specifice. Cursul presupune si efectuarea unor experimente

si lucrari practice.

4. DEPARTAMENTUL SCENOGRAFIE

» DIGITAL ART — Curs adresat FADD, mai putin Programului de studii Scenografie si
eveniment artistic.

Caracteristici generale:
Notiuni Avansate de Modelare, Texturare si Asamblare de Scene 3d in mediul digital.

Studentii vor continua sa aprofundeze modelarea 3d realizdnd scene complexe cu multiple
obiecte, vegetatie, iluminare, efecte speciale, atmosfera. Proiectul final consta intr-o

scena complexa prezentata in Unreal Engine.

FACULTATEADE ISTORIA ARTEI

DEPARTAMENTUL ISTORIA SI TEORIA ARTEI

» STUDII DE PATRIMONIU - Curs adresat Programelor de studii UNARTE, mai putin
Programelor de studii Istoria si teoria artei.

Caracteristici generale:
Cursul propune o prezentare a reperelor majore pentru nasterea conceptului de

patrimoniu cultural si o familiarizare cu aspectele legislatiei nationale din domeniu. Sunt
abordate si aspectele administrative ale protejarii patrimoniului, cu accent pe implicarea
societatii civile.

Sunt prezentate etapele istorice majore ale constituirii notiunii e patrimoniu cultural, pana la

recenta globalizare a termenului, prin instituirea UNESCO. in cadrul cursului vor fi dezbatute
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abordarile metodologice cele mai influente, clasificarea patrimoniului cultural (material si
imaterial, mobil si imobil, peisajul cultural) si sistemul de protectie a patrimoniului n
Romania.

in cadrul seminarului vor fi discutate critic texte fundamentale pentru nasterea
conceptului de patrimoniu, elemente de legislatie si studii de caz privind bunele practici, la
nivel national, european si global.

UNArte este o institutie certificata SR EN ISO 9001:2015 si IQNet. 9/9



