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Teza de doctorat cu titlul ,, Impactul tehnologic asupra figurativului in sculptura”
abordeaza problematica tehnologizarii procesului de creatie in domeniul sculpturii figurative.
Relevanta temei se evidentiazd in contextul diminudrii implicarii directe a artistului in
procesul material de realizare a operei sculpturale. Studiul dedicat industrializarii sculpturii
moderne si contemporane include, totodatd, o analizd detaliatd a particularitdtilor fiecarui
material utilizat in acest domeniu. Cercetarea isi confirmad importanta prin modul in care
contribuie la structurarea ideilor si conceptelor definitorii pentru artistii din trecut si pentru
cei contemporani, oferind o perspectivd ampla asupra diversitdtii opiniilor si a mecanismelor
de productie artistica. Totodatd, lucrarea permite cititorului sa-si formeze o viziune proprie
asupra fenomenului sculpturii contemporane. Asemenea unui ghid de orientare profesionala,
teza se adreseaza tinerilor artisti interesati de aprofundarea tehnicilor de realizare a sculpturii
in raport cu specificul epocii actuale, dar si artistilor consacrati, prin prezentarea comparativa
a metodelor traditionale si contemporane de abordare a obiectului sculptural.

In cadrul primului capitol al tezei sunt descrise procedeele tehnice utilizate de marele
artist renascentist Michelangelo Buonarroti si solutiile pe care acesta le aplica in sculptura. Al
doilea subcapitol al tezei analizeazd opera sculptorului francez Auguste Rodin, realizdnd
totodatd o comparatie intre abordarile sculpturale ale celor doi artisti, care prezintd
similitudini de ordin conceptual si formal. Desfasurand subiectul celor doud metode de tratare
a obiectului sculptural, cea directd si cea indirectd, important de mentionat sunt cei mai de
seama sculptori figurativi - artistul renascentist Michelangelo Buonarroti si sculptorul francez
Auguste Rodin. Cel dintai cioplitor, cel din urma modelator, ambii sculptori avand o stransa
legatura - opera lor reprezinta actiunea, nu repausul. Descrierea tehnicilor aplicate de cei doi
artisti cuprinde materialele traditionale utilizate In cadrul sculpturii figurative, Michelangelo
Buonarroti fiind cioplitor si reprezentant al sculpturii directe, iar Auguste Rodin fiind

modelator si reprezentant al sculpturii indirecte. Descrierea creatiei artistului italian are rolul



de a remarca viziunea acestuia de cioplitor, ce se axeazd preponderent pe compozitie si forma
generala, in antiteza cu viziunea de modelator a sculptorului francez, axat mai mult pe
plastica si dinamica figurii umane. Ambii sunt sculptori, cu viziuni diferite, Tnsd amandoi
valorifica lumina in sculpturile lor si impartasesc o conceptie comuna despre realizarea unei
sculpturi reusite.

Sculptura figurativa se intemeiaza pe trei modalititi fundamentale de realizare a formei:
modelarea, turnarea si cioplirea. Acestea definesc principalele raporturi dintre artist si
material, precum si dintre gestul creator si procesul tehnic. Cel de-al doilea capitol al
cercetdrii descrie amanuntit tehnicile folosite in procesul realizarii sculpturilor figurative,
incepand cu modelarea, care este tehnica cea mai comund initierii unei lucrdri de arta.
Aceasta reprezintd procesul esential al configurdrii formei tridimensionale, un act de creatie
prin care materia amorfa este transformatd intr-o expresie plasticd articulata. Etapa de
modelare, situata la intersectia dintre gest, materie si idee, constituie temelia oricarei cercetari
sculpturale autentice, intrucit face posibila transpunerea ideii in forma prin intermediul
efortului tactil. Totodata, aceasta este cea mai libera si directd etapa a practicii sculpturale,
oferind artistului posibilitatea interventiei imediate asupra materialului si a concretizarii ideii
artistice intr-o forma palpabila. Modelarea presupune adaugarea treptatd a materialului si
constituie o tehnicd de structurare prin acumulare. Fiind cea mai usoara tehnica sculpturald,
ce necesitatd un set minim de scule si echipamente, modelarea ramane a fi cea mai libera
tehnica utilizata in manipularea unui material plastic.

Urmeaza tehnica turnarii si descrierea metodelor de turnare aplicabile pentru diverse
materiale. Aceasta este metoda transpunerii unui prototip in alt material si in subcapitolul
destinat descrierii acestui procedeu sunt descrise materialele aplicabile turnarii, precum este
ipsosul si bronzul. Turnarea unei sculpturi poate fi realizata in diferite tipuri de materiale, fapt
care permite clasificarea procedeului dat in doua categorii principale: turnarea in metale sau
aliaje si turnarea in materiale nemetalice, precum ipsosul, betonul sau masele plastice.
Procesul de turnare poate fi definit si ca un procedeu de copiere a unei suprafete sau a unui
volum, indiferent daca acesta se realizeaza in negativ sau in pozitiv.

Cioplirea este o altd tehnica traditionald aplicabila in sculpturd, ce reprezintd metoda
complexa de inlaturare a surplusului de material, fie acesta ipsos, lemn ori piatrd. Aceasta
reprezintd metoda de indepdrtare a materialului pana la obtinerea volumului dorit, fiind un
proces ireversibil de reducere a materiei. Cioplirea constituie un proces minutios si riguros de

creare a sculpturii, utilizat in special pentru prelucrarea materialelor dure, precum piatra si



lemnul, materiale care au dominat practica sculpturald de-a lungul istoriei. Procesul este
ireversibil, iar modificarea formelor eronate se dovedeste a fi dificila.

Cele trei tehnici, modelarea, turnarea si cioplirea, stau la baza formarii obiectului de
artd tridimensional, cunoasterea principiilor de executare ale acestuia este esentiald in
procesul de formare si de percepere a unei sculpturi. In practica artistici contemporana,
aceste trei procedee nu mai functioneaza ca sisteme distincte, ci se afla intr-o relatie de
interdependenta si complementaritate, fiind adesea combinate sau reinterpretate in functie de
intentia expresiva, de natura materialului si de viziunea artistica a creatorului. Analiznd cele
trei metode esentiale de realizare a sculpturii — modelarea, turnarea si cioplirea — se constata
ca fiecare artist isi selecteazd procedeele de lucru in functie de cerintele specifice ale
proiectului si de caracteristicile materialului ales. In majoritatea situatiilor, materialul insusi
determind modul de executie, stabilind ordinea si gradul de complexitate al etapelor. Astfel,
unele lucrari pot parcurge succesiv toate cele trei faze pana la finalizare, in timp ce altele sunt
concepute integral printr-o singura metoda, in functie de intentia artistica si expresivitatea
doritd de autor.

In subcapitolul urmitor sunt descrise materialele folosite in sculpturi, de la cele
traditionale, precum este lutul, ipsosul, lemnul, marmura si bronzul, pand la cele
contemporane, cum ar fi rasina, siliconul, polistirenul si spuma poliuretanica. Lutul constituie
materialul esential al practicii sculpturale, datorita maleabilitatii sale intrinseci, care 1i ofera
artistului posibilitatea de a modela forma preliminard a viitoarei creatii. Acest material de
baza ocupd un rol central in procesul de conceptualizare si materializare a formei plastice,
fiind utilizat atit in etapele initiale de explorare formala, cat si in studiile academice de
sculptura. Datoritd capacitatii sale de a reda cu precizie detaliile, ipsosul a devenit, de-a
lungul secolelor, unul dintre cele mai folosite materiale in diversele etape ale procesului
sculptural, de la realizarea modelelor de lucru si a mulajelor, pana la turnari si copii de studiu.
De-a lungul istoriei artelor, ipsosul a avut un statut ambivalent: pe de o parte, material de
studiu si suport tehnologic intermediar, iar pe de altd parte, un mijloc expresiv cu valoare
artisticd proprie. Lemnul reprezintd unul dintre cele mai vechi materiale folosite in sculptura.
Structura sa fibroasd conferd sculpturii cioplite din acest material o naturalete deosebita.
Considerat ca fiind un material viu, lemnul isi pdstreaza actualitatea in contextual artei
contemporane, in pofida variabilitatii materialului si specificului prelucrarii acestuia.
Marmura a fost cel mai utilizat material in sculptura antica de-a lungul istoriei. Considerata
unul dintre cele mai nobile materiale, marmura se remarcd prin proprietdti unice,

incomparabile cu alte materii sculpturale. Cea mai importanta calitate a marmurei statuare



albe, care influenteazd direct perceptia caracteristicilor plastice ale compozitiei sculpturale,
este capacitatea sa de a transmite lumina. Albul pur al marmurei reuneste intr-un echilibru
subtil duritatea si delicatetea, conferind sculpturilor o expresie spirituald, luminoasa si calda.
Metalele au reprezentat dintotdeauna un suport privilegiat al expresiei plastice, prin
combinatia dintre durabilitate si capacitatea de a reda cu finete detaliile formelor. De la cupru,
aur, argint si bronz, folosite Incd din Antichitate, la alama, plumb, fier si cositor, utilizate in
perioada Renasterii si a Barocului, si pana la fonta, zinc, nichel sau aluminiu, consacrate in
epoca industriald, fiecare material a deschis noi posibilitati tehnice si artistice. Masele
plastice reprezinta materiale moderne care deschid noi posibilitati creative pentru sculptori.
Desi multe dintre aceste materiale nu au fost concepute initial pentru scopuri artistice, ele
s-au dovedit capabile nu doar sa satisfaca cerintele tehnice si estetice ale sculptorilor, ci si sa
ofere calitati decorative originale, inexistente In materialele traditionale. Este esentiala
analiza materialelor traditionale, precum si a celor contemporane, pentru a percepe mai bine
limbajul de reprezentare a unei idei prin prisma tehnici utilizate.

Cel de-al treilea capitol cuprinde artistii contemporani care au folosit materiale
contemporane, cum ar fi otelul inoxidabil, betonul armat, siliconul, latexul, masele plastice, si
modul de a adapta aceste materiale la cerintele inovatoare si contemporane. Un alt element
revolutionar este adoptarea produselor alimentare, a preparatelor farmaceutice si a lichidelor
organice, cum ar fi sdngele uman, la procedeul de realizare a obiectului de artd contemporan
si transmiterea prin prisma acestuia a ideilor actuale.

Subcapitolul urmator descrie activitatea artistului Marc Quinn, un sculptor ce aplica in
creatia proprie o multitudine de tehnici traditionale combinate cu cele contemporane. Acesta
adapteaza materialul traditional si cel inovator la cerintele dictate sculpturii contemporane.
Creatia artistului Quinn este complexad din considerentul multitudinii de materiale si tehnici
aplicate in realizarea lucrarilor sculpturale, acestea incadrandu-se in mare parte intr-o cheie
figurativa. Incepand cu figuri cioplite in marmura si ajungand la personaje reale transpuse in
sculpturi gonflabile si turnate robotic in rasind epoxidica, creatia artistului cuprinde practici
atat clasice, cat si inovative, implicand munca unei echipe de asistenti si a robotilor
specializati pe turnarea ori cioplirea in diverse materiale.

Ultimul capitol descrie activitatea artistica personald, ce include tehnici sculpturale si
exemple relevante de lucrdri, care explicd modul de tratare a unui numar extins de materiale
sculpturale. In cadrul acestei teze de doctorat este parcursi multitudinea de tehnici si
materialele utilizate in sculptura traditionald si cea contemporana, urmarind si ideile ce pot fi

transmise prin acest sir vast de mijloace de reprezentare tridimensionala. Pe langd ideea



transmisd de o sculpturd figurativd, este importantd analizarea corelatiei acesteia cu
materialul utilizat in elaborarea lucrarii de arta, precum si a modului de tratare a acestuia.
Aceasta teza de doctorat urmareste evolutia procesului de executie a creatiei artistice de
la Renastere pand in contemporaneitate, analizdnd transformarea modului de realizare a
operei — de la artistul care detinea integral cunoasterea si stdpanirea tehnicilor de lucru, la
structurile colective actuale, in care procesul de creatie este distribuit intre specialisti, fiecare
responsabil de un segment tehnic distinct. In prezent, se observa o tendintd accentuati de
inlocuire a muncii manuale prin procedee mecanizate, ceea ce determind integrarea etapelor
incipiente ale creatiei Intr-un flux tehnologic complex, adaptat omului contemporan si
cerintelor societdtii moderne. Studiul evolutiei modalitatilor de perceptie si de productie a
sculpturii figurative impune investigarea subiectului in corelatie cu o serie de exemple

reprezentative, analizate prin prisma creatiei unor artisti de referinta.



