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ILUZIA SI MANIPULAREA IN ARTA VIZUALA CONTEMPORANA:
FOTOGRAFIE, VIDEO $I INSTALATIE

Rezumat (RO)

Teza ,,Iluzia si manipularea in arta vizualid contemporana: fotografie, video si instalatie”
investigheaza modalitatea in care iluzia si manipularea opereaza astazi nu ca simple ,,artificii”
ale imaginii, ci ca mecanisme productive de sens si mai mult ca instrumente critice pentru
intelegerea realului. Miza de fond este sd descriu cum se construieste credibilitatea in cultura
vizuala contemporana si cum se reconfigureaza, odata cu ea, ideea de adevar si autenticitate.
In acord cu studiile vizualitatii, imaginile sunt abordate aici ca actori culturali care produc

efecte cognitive si afective, nu doar ca reprezentari pasive.

Demersul este organizat pe doua axe conceptuale (iluzie / manipulare) si pe trei axe mediale

(fotografie / video / instalatie), astfel incat comparatia sa ramana coerenta intre medii.

Teza propune un set de definitii de lucru pentru termenii-cheie (iluzie, reprezentare, simulare,
manipulare), tratand iluzia ca efect produs de o organizare a vizibilului (si, in cazul
video/instalatie, a timpului si spatiului), iar manipularea ca ansamblu de operatii care

orienteaza sensul—diferenta criticd aparand intre orientare asumata si orientare opaca.

In plan istoric si teoretic, argumentez ca iluzia nu ,,incepe” odata cu digitalul: digitalul 1i
schimba mai ales scara si viteza, iar dispozitivul devine tot mai invizibil, absorbit in

infrastructuri software si algoritmice.

In acest cadru, adevarul este discutat mai putin ca verificare a unui fapt si mai mult ca regim
al experientei: coerentd interna, intensitate, efect in privitor si capacitatea imaginii de a face

prezent ceva ce nu poate fi redus la constatare.

Analizez fotografia contemporand ca mediu tensionat intre document si fictiune, unde
inscenarea si post-productia reformuleazd ,,proba” fotograficd; video-ul ca mediu al iluziei

temporale (duratd, ritm, montaj, repetitie) cu efecte directe asupra atentiei si memoriei;



instalatia ca situatie spatiald si relationald, in care corpul, arhitectura, lumina si aparatul devin

parte a sensului.

In capitolele dedicate imaginii algoritmice, discut reconfigurarea autoratului si dimensiunea
etica structurald a Al (date, infrastructura, munca, costuri materiale), insistdnd asupra valorii

critice a transparentei procedurale (dataset, procedura, limite) in practicile artistice cu AL

Metodologic, teza combina analiza conceptuala si critica cu o componenta de cercetare prin
practica, unde proiectul artistic personal functioneaza ca laborator: instalatii cu oglinzi,
proiectii, lumind si elemente algoritmice, concepute pentru a testa ipoteze despre perceptie,

credibilitate si adevar ca experienta.

Rezultatul este o grila comparativa de lectura a iluziei si manipularii in cele trei medii, sustinuta
de studii de caz si validatd printr-un dispozitiv expozitional care trateaza spectatorul ca

participant activ in producerea sensului.

Cuvinte-cheie: iluzie, manipulare, fotografie, video, instalatie, perceptie, credibilitate, adevar,

autenticitate, imagine algoritmicd.
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