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Un designer altfel

In acest an aniversar - 50 de ani de la infiintarea Catedrei de Design de la
Bucuresti — aducem in prim-plan portretul unuia dintre absolventii acesteia:
Marcel Klamer. Probabil, este unul dintre cei mai activi si premiati designeri
romani, a carui creatie face cinste scolii. Prezentarea activitatii sale acum este,
totodata, un omagiu adus Catedrei si dascalilor care au creat-o si au marcat-o cu
personalitatile lor.

La prima vedere, drumul profesional al lui Marcel Klamer pare unul obisnuit,
aproape nimic impresionant. Spun pare, deoarece, cunoscand mai de aproape
ceea ce a contribuit la formarea sa — oameni, obiecte, situatii, intalniri, intam-
plari -, traseul acestui designer roman, intregul parcurs al devenirii sale se confi-
gureaza ca unul aparte.

Am considerat important sa ajunga la cititor cat mai mult dintre gandurile si
cuvintele designerului. Acesta este motivul determinant care a definit conceptul
cariii de fata, care trebuie privita mai de graba ca un album, datorita ponderii ima-
ginilor si a structurii textului. Astfel, am apelat fragmentar, dar incitant la insertii
din discutiile lungi purtate cu Marcel Klamer, din care razbat povestiri emotio-
nante si amintiri intense, ganduri, idei si aprecieri nerostite public pana acum.

Am structurat miezul cartii in cinci sectiuni definite generic — descoperire, edu-
catie, mestesug, designer industrial, portofoliu — la care am adaugat, in incheiere,
cateva ganduri ale designerului despre profesie, urmate de lista premiilor obti-
nute pana in acest moment. Toate partile componente ale carti concura la con-
turarea portretului acestui designer, educat la Bucuresti si care s-a afirmat ca
designer de produs la Hamburg. Activitatea sa, care acopera mai mult de trei
decenii, este recunoscuta in mediul de specialitate din Germania, sirul premiilor
obtinute pentru produsele create de-a lungul anilor fiind o confirmare a ideilor de
design exprimate.

Asa cum ni se dezvaluie in aceste pagini Marcel Klamer, avem in fatd un exem-
plu de admirat si un model de urmat. Si e de-al nostru! Spun aceste cuvinte nu
doar ca indemn la parcurgerea paginilor care urmeaza, cat mai ales cu gandul la
cei care se pregatesc sa devina designeri, la cei care vor sa activeze competitiv
in design.

Cristina Sabau
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Descoperirea unei lumi, aflarea unei profesii. Nascut la Craiova, Marcel Klamer
s-a indreptat spre Bucuresti unde a descoperit o lume care ii implinea firea curi-
0asa si energica; un loc care i-a oferit sansa intalnirii cu oameni, obiecte si inva-
tatura. Si, mai mult de atat, i-a deschis drumul spre design, spre ceea ce urma sa
devina un tot.

Nu stia nimic despre design, dar a ajuns sa stie atat de multe, incat i poate
invata pe allii. Despre design a aflat intamplator. Pentru el era un cuvant nou,
aproape ,magic” prin sonoritate si definitia auzita spontan, ale carui semnifica-

tii avea sa le descopere tot mereu si sa il atraga neincetat. Dar, atunci cand a auzit
cuvantul si i s-a explicat ce inseamna, a simiit ca lumea s-a deschis, ca aceasta
lume fi apartine si, intuitiv, s-a indreptat spre ea cu toata fiinta. Cu cat a intrat mai
mult in tainele designului, cu atat s-a identificat mai mult cu acest amplu si com-
plex domeniu. lar curiozitatea s-a contopit cu profesia.

Meine grosse Liebe

Ce inseamna design pentru tine?

O sa folosesc o expresie in germana — Meine grosse Liebe
(n.r. Marea mea dragoste). In romana, echivalentul mai
potrivit ar fi: sarea-n bucate. Spun astfel pentru ca fara
design simt ca lipseste esentialul. Gandesc prin prisma
designului tot ceea ce fac; prin el ma exprim, imi defineste
viata. Designul inseamna tot!

Traiesc in si prin design.

Cum te definegti?

Sunt designer industrial. Eu spun: designer de produs.

Simti cé ai vrut s faci asta dintotdeauna?

Cred ca da, chiar daca nu am spus-o astfel. Si consider ca
mi s-a potrivit foarte bine. Un exemplu este tema lucrarii de
diploma, sustinuta in 1980: seria de recipiente din plastic
create in facultate pentru industria chimica, pentru fabrica
Victoria din Bucuresti. Felul in care am gandit obiectele,
rezolvarile lor de design ar fi atras si azi atentia.




Ceea ce a fost spectaculos, aici, in Germania, este ca mi-am
dovedit si am aratat si altora ca pot crea o gama larga de
obiecte din domenii foarte diferite: obiecte pentru buca-
tarie, articole promotionale, electronica, mobilier, amena-
jari interioare s.a. In design, poti s& faci orice tip de produs,
daca stii bine regula de proiectare.

Cum ai aflat despre design?

Tntémplétor. Am auzit cuvantul la cineva si am intrebat: ,Ce
e design?” Si persoana mi-a raspuns ca ,este o combina-
tie intre tehnica si arta”. Cand am auzit asta, am simtit ca
explodez de dorinta si curiozitate, pentru ca simteam ca
asta vreau sa fac; nu m-am mai gandit la nimic altceva, doar
asta aveam in cap. Nu stiam nimic mai mult despre design.
Da..., de aici am plecat.. ., de la zero!
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Pura tool, instrument multifunctional, compact,
2015. Obiectul combina mai multe functii — cleste,
surubelnitd cu adaptor pentru bits, fierastrau, foar-
feca, pild, cutit etc.







Recipiente si ambalaje pentru produse chimice,
lucrare de diploma, macheta functionald, profe-
sor-coordonator lon Bitzan, 1980.
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A‘invatat si a continuat sa invete. Marcel Klamer face parte dintre cei care si-au
descoperit vocatia invatand sa faca un lucru si dovedind ca il poate face foarte
bine. Daca alti copii aratau ca ,au talent” nativ la desen, el a scos la iveala aceasta
aptitudine prin exercitiu si perseverenta. Intrarea la Liceul de Arte Plastice din
Craiova este un exemplu, poate primul din traseul devenirii sale. Ambitionat de
verdictul neintemeiat ca nu are talent, dat de un prieten de familie, a inceput sa
deseneze felurite obiecte. Progresele au fost vizibile, iar profesoara de desen

a organizat special o expozitie in scoald, reusind s-o contrarieze pe mama lui,
care intelesese ca fiul ei nu stia sa deseneze. $i a intrat printre primii la Liceul de
Arte Plastice.

De la arhitectura la design a fost un pas, dar unul decisiv. Fire constructiva,
aplicata, Marcel Klamer a dorit sa devina arhitect, insa teama de examenul la
matematica |-a facut sa aleaga o cale de mijloc: S.T.A.C.O. (n.r. Scoala Tehnica
de Arhitectura si Constructia Oraselor), unde a optat pentru Sectia Mobilier si
Amenajari interioare. Aceasta scoala a fost un fel de preambul la educatia de
design care a urmat.

La S.T.A.C.0O. a avut sansa intalnirii cu arhitectul si profesorul Horia
Constantinescu Strihan care |-a apropiat de intelegerea obiectului de design, prin
tipul de analiza si prin cunostintele teoretice si practice impartasite. Nu intampla-
tor, acesta i-a devenit model de gandire si atitudine profesionala.

Admiterea la Sectia Design a Institutului de Arte Plastice ,N. Grigorescu”, in 1976,
a fost un examen care i-a evidentiat determinarea, puterea de munca si, nu in
ultimul rand, stapanirea desenului, intelegerea formei, buna compunere a ele-
mentelor, rapiditatea exprimarii. Pentru el, admiterea a fost un moment impor-
tant, poate ,examenul vietii”, pe care I-a trecut cu succes: a intrat primul. La
Design, atmosfera, profesorii, colegii i-au creat un cadru unic la care se va raporta
in decursul vietii.

invatatura si documentarea formeaza o unitate. Pentru Marcel Klamer,

a cunoaste, a sti mai mult si mai bine a insemnat intalnirea cu obiectele si cu cei
de la care putea invéta. Invatatura s-a dovedit un beneficiu in dublu sens: pen-
tru Marcel a insemnat bucuria cunostintelor nou-dobéandite, iar pentru profesori
intalnirea cu un student entuziast, un ,recipient”, deopotriva absorbant si efer-
vescent, interesat sa afle ce e nou si valoros pentru profesia pentru care se pre-
gatea. Nu intamplator, el a fost studentul recomandat Bibliotecii Americane din
Bucuresti de catre profesorii Catedrei, pentru o colaborare: afise, stand expoziti-
onal (pentru Targul International Bucuresti) etc. Un loc foarte potrivit pentru con-
tactul cu situatii si obiecte reale, dar si cu sursele de documentare care contineau
astfel de obiecte.
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Profesorul arhitect Horia Constantinescu mi-a fost model si de caracter, si
de viata.

Cum ai ajuns la S.T.A.C.0.?

Imi placea arhitectura si am vrut s& fac arhitectura. Dar, din
cauza matematicii, nu m-am inscris la exmen. Ins4 aici cred
ca m-am format in privinta designului. Profesorul arhitect
Horia Constantinescu Strihan ne explica cu claritate relatia
dintre obiecte prin desen. Tot de la el am invatat regulile de
proiectare. La scoala tehnica lucram foarte mult. Nu exista
duminica, ci zile lungi, de dimineata pana seara.

De la profesorul arhitect Horia Constantinescu Strihan

am invatat foarte mult la cursul numit Esteticd industri-

ald. Atunci nu se numea design, dar de fapt invatam despre
design. De la el am aflat principiile de good design inainte
sa le aud la Dieter Rams.

Desenam foarte mult si orice...

Dupa scoala de arhitectura a urmat cea de design?

Da, dupa armata. M-am pregatit intens. Aveam maldare de
foi cu crochiuri. Lucram in dementa. Desenam foarte mult si
orice din dorinta de a sti bine cum arata feluritele obiecte.

Era un examen ,,dur”, in acele vremuri. Cum a fost examenul tau?

M-am pregatit asiduu. Erau 64 de candidati inscrisi pe 2
locuri. Tatal meu, cand a auzit, m-a intrebat ce sanse am? Si
eu i-am spus: , Taticule, sunt 2 locuri, dar eu am nevoie doar
de unu’!” Siam intrat primul. ..

Profesorii si atmosfera din facultate m-au marcat profund.

Ce ainsemnat pentru tine ca erai student la ,,design”?

Cel mai mult mi-a placut atmosfera din scoala. Era o lume
nouad si fascinanta: baietii purtau barba si par lung, fete dra-
gute si talentate (n.r. rdde), curtea interioara a scolii imi pla-
cea... Eramin culmea fericirii.

Era o lume aparte, cu oamenii ei...
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Portret, momentul cand Marcel Klamer s-a vazut
primul intrat la Sectia Design, Institutul de Arte
plastice ,N. Grigorescu”, 1976.

Cap, lut modelat, lucrat ca elev la Liceul de Arte
Plastice, Craiova, 1971.
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Profesorii pe care i-am cunoscut si de la care am vrut sa
aflu cat mai multe lucruri cu putintd m-au marcat. Domnul
Bitzan va raméane in memoria mea tinand intotdeauna

sub brat ceva — desene, schite, reviste — niciodata altfel. ..
Domnul Setran avea, la fel, o activitate intensa, insa dansul
era ,designul in persoana” — geanta lui, fularul, alura, pipa
si parfumul de tutun specific pe care il Iasa in urma... totul
era, intr-un fel, o altd lume — una selecta.

Eu, cand faceam un proiect, ma gandeam cum ar arata
mana domnului Setran sau Bitzan in relatie cu obiectul. Eu
gandeam si lucram pentru acest nivel inalt, pretentios, as
spune. La S.T.A.C.0. am invatat mai mult despre latura teh-
nica a designului, iar la Catedra Design, despre cea artis-
tica. Si, astfel, combinatia a fost perfecta. Profesorii si
atmosfera din facultate m-au marcat profund.

Prin ce erau speciali profesorii de aici?

Profesorii au fost foarte implicati in formarea noastra. Te
sprijineau in tot ceea ce le cereai. Eu, cum eram interesat
de pielarie, in facultate, i-am cerut domnului Setran geanta
lui ca sa o studiez, sa inteleg cum este facuta. Cand i-am
spus asta, pe loc si-a scos ce avea in geanta si mi-a dat-o.
Gestul m-a impresionat profund. La fel cu domnul Viad
Calboreanu, caruia i-am cerut sa ma uit la cum era cusuta
haina din piele pe care o purta.

Am dat doar cateva exemple pentru a sublinia cat de dis-
pusi erau profesorii s& ne ajute. Ins& as putea oferi mai
multe. Ti se dadea sentimentul ca esti pretuit, ca tu, ca stu-
dent, insemni ceva. Era foarte placut!

Astfel de obiecte te educa. Te formeaza. ..

Insa tu inveti si de la obiecte. ..

Desigur, chiar foarte mult! Intre timp, am acumulat multe
obiecte cu ,potential didactic” clar definit. De exemplu, am
peste 70 de radiouri in casa. Pentru ca, de la toate firmele
producatoare de radiouri, eu il iau pe cel mai reprezen-
tativ in ceea ce priveste designul. Sunt obiecte pe care le
cumpar doar de dragul designului, fara a le folosi vreodata.
Incet-incet locuinta a devenit un muzeu de design...

Da-mi un exemplu.
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Am masina de scris ,Valentine” creata de Ettore Sottsass
pentru Olivetti. Nu am folosit-o si nu o voi folosi, dar nu o sa
ma despart de ea vreodata.

Ce efect produce un astfel de obiect supra ta?

Ma inspira! Astfel de obiecte te educ3, te formeaza, de
aceea ma inconjor de ele. Altfel spus, am nevoie de ast-
fel de obiecte. Toate obiectele pe care le cumpar contin
o rezolvare inteligenta.

La tine invatatura se impleteste cu documentarea pana la contopire.
Ma ingel?

Cam asa este. Tot ce am acasa sunt astfel de obiecte.

Am de la: Breuer, Le Corbusier, Colombo, Braun, Starck,
Sottsass... etc. Eu nu pot s& am acasa decéat obiecte de

la ,colegii mei”, pe celelalte nu le pot ,digera”. Nu pot sa
rezist sa nu imi cumpar performantele in design ale colegi-
lor. Recent, am achizitionat un scaun proiectat de Philippe
Starck, care a reinterpretat clasicul scaun de regizor.

E o interpretare foarte reusita!

Uite, un alt exemplu sunt bicicletele de curse (numai cu
piese Campagnolo) facute de profesionisti pentru profesi-
onisti, unde nu poti descoperi compromisuri in tehnica sau
design. Am o intreaga colectie acasa.

inteleg ca un exemplar nu e suficient...

(n.r. rade) Da... De multe ori, cAnd imi place ceva, cum-
par mai multe exemplare. De exemplu, radioul lui Dieter
Rams — 7 1.000 - il aveam pe gri, dar il voiam si pe alb, pen-
tru ca are scala alba (T 1.000 CD). M-am dus 800 de kilo-
metri, pana in Miinchen, sa-I cumpar, am stat doua zile,

dar am vizitat si muzee. Apoi, calculatoarele create de
Rams - ET 66, ET 55, ET 23 — am sase bucati, cate unul in
fiecare camera.

Cum {ii pasul cu ce se intdmpla cu ce e nou in lume?

Ma documentez din reviste si carti, in expozitiile la care
merg, pe site-urile producatorilor ale caror produse le stiu.
Si de prin magazinele de profil, poate cel mai mult, pentru
ca o fac aproape zilnic. Si nu neaparat ca ma inspira — ma
uit la obiecte si le analizez.
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Este si un exercitiu de analiza...

Cam asa. De exemplu, ma uit la cate un produs si imi spun:
asta trebuie schimbat; asta nu e bine facut; suruburile astea
trebuie sa dispara la tehnica de astazi, nu au ce cauta aici, la
vedere, si asa mai departe.

Rezolvérile din designul automobilelor iti starnesc curiozitatea?

Sigur! Ma intereseaza, pentru ca designul auto da tonul
tendintelor in asocieri de materiale, in cromatica, in linie —
raportul dintre linia dreapta si curba sau tensionata, dar si
pentru impactul emotional pe care il produce.
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Grup de prieteni, prof. lon Bitzan (stg.) si prof.
Vladimir Setran (dr.) impreuna cu Marcel Klamer
pe treptele cladirii in care prof. lon Bitzan avea
atelier, in curtea Academiei de Arta (Str. G-ral
Constantin Budisteanu 19), Bucuresti, 1996.

Br . Portret, fotografie de pe diploma de absol-
| vent al Sectiei Design, Institutul de Arte
Plastice ,Nicolae Grigorescu”, 1980.
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Mestesug, atelier, machete. Marcel Klamer poate fi descris ca un designer cu
gandire tehnica si maini iscusite ca ale unui mestesugar. La el, spiritul pragma-
tic s-a completat atat de armonios cu sensibilitatea, iar eficienta cu frumusetea
formei. El aincercat sa afle prin ce il bucura cu adevarat un obiect si a realizat ca
raspunsul consta in perfectiunea lui. Aceasta trasatura se traduce prin aceea ca
nimic nu mai poate fi adaugat si nimic nu poate fi eliminat, pentru ca altfel obiec-
tul va avea de suferit intr-un grad mai mare sau mai mic. Primele exemple de rea-
lizari personale perfecte — manerul galben de ferastrau, lucrat chiar inainte de a fi
student, si ramele de ochelari din lemn realizate la inceputul studentiei — sunt si
primele obiecte create cu abilitate mestesugareasca. A fost o experienta ce avea
sa fie dezvoltata ulterior intr-o serie de obiecte din piele — sandale, veste, genti —
create pentru Fondul Plastic, dupa repartitie, si care a fost fructificata si mai tar-
ziu la Hamburg.

Au urmat machetele pentru primele obiecte care i-au fost comandate in
Germania si care, chiar si pentru cunoscatori, pareau obiecte deja produse, nu
machete. Deschizatorul de conserve este un astfel de exemplu. Sau macheta
pentru Tool Tec — instrumentul multifunctional si multipremiat - care a fost pre-
zentata la un targ de profil, pentru ca obiectul in serie nu era inca produs. Toate
sunt machete functionale care uimesc prin faptul, incredibil pentru cei mai mulii,
ca sunt realizate in atelierul de acasa, unde, intr-un spatiu restrans, dar dotat cu
cateva masini esentiale si performante, se intampla tot.

22

Am mostenit (... ), poate, ideea de a face ceva foarte bine. ..

Pomenesti adesea de parinti. Cum i-ai descrie?

Parintii mei au fost ,firi de mestesugari”, intuitivi si cu simt
al materialului, foarte priceputi. Am avut sansa de a face
primii pasi in atelierul de tamplarie al tatalui meu, unde am
vazut si invatat foarte multe. Aproape toate sculele, inclusiv
tejgheaua, erau facute manual de el, dupa principiul: vazut
si facut.

Simti ca |-ai mostenit pe tatal tau?

Da... Cred caideea de a face ceva foarte bine, perfect, am
invatat-o de la el.
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Voiam sa spun ca tamplaria este importanta pentru profe-
sia de designer, pentru ca sta la baza creatiei de obiecte.
Nu lipsit de temei, la compania Braun nu erai angajat daca
nu aveai diploma a scolii de tamplarie, care in Germania
dureaza 3 ani.

Obiectele create de tine implica, intr-un fel, ideea de mestesug.

Mie imi placea electronica. Mi-am facut singur radiouri
cu mai multi tranzistori care au functionat. Construirea
unui aparat de radio ,din nimic” cerea multa indeméanare
Si pasiune.

Eu simt materialul, stiu sa ii apreciez calitatile.

S-a vazut asta si in obiectele de pielarie pe care le-ai facut.

Dupa repartitie, am inceput sa lucrez obiecte pentru maga-
zinele Fondului Plastic. Faceam pielarie: sandale, veste etc.
O pereche de sandale necesita 92 de operatii si ajunsesem
sa fac cam 7-8 perechi pe zi. Aveam bataturi serioase in
palma. A insemnat mult experienta cu pielaria. $i acum fac
obiecte mici din piele.

Spune-mi despre atelierul de acasa.

Primul lucru care apare atunci cand ma mut intr-o noua
locuinta este atelierul — e viata mea. Am un mare avantaj ca
atelierul este in casa — un spatiu mic, cam 3 m?,in care am
tot ce Imi trebuie — cateva masini simple, dar de foarte buna
calitate: masina de taiat, un strung, o masina de gaurit.

Inainte faceam machete functionale sau prototipuri la fie-
care obiect creat, pe care le prezentam impreuna cu dese-
nele. Acum desenele pe care le fac sunt transferate direct
in 3D si apoi in computerul de matrite. Machetele le fac
numai in cazuri speciale.

Care este scopul machetelor: o evaluare 1:1 a conceptului sau puterea de
convingere asupra clientului?

Atunci cand arati o machetg, clientul intelege pe loc

ce obiect va avea in productie de serie. Clientul inves-
teste sume importante in fabricarea unui nou produs, iar
macheta il lamureste daca merita efortul sau nu. Sunt
multe detalii care trebuie puse la punct. imi amintesc de
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Biroul de acasd, in centru, bicicleta de curse
Campagnolo, un obiect deopotriva inspirational si
folosit cu drag, Hamburg, 2019.

Rame de ochelari, un obiect inspirat de ochela-
rii cu rame ,occidentale” ai prof. Bitzan si meste-
sugdrit de Klamer in primul an de facultate, 1977.
Impreuna cu manerul de fierastrau au fost ara-
tate unui angajator german care a ramas uluit de
calitatea executiei.

Sandale, realizate pentru vanzare in Galeriile
Fondului Plastic, 1980-84. O pereche de sandale
necesita 92 de operatii.
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Dosendéffner (n.r. desfacétorul de conserve). Mai intéi, am
prezentat planse cu desene, apoi am aratat macheta func-
tionala a desfacatorului. Executia impecabila, pana in deta-
liu — care arata ergonomia, designul, materialul, culoarea
obiectului —, toate |-au convins pe producator pe loc, fara
comentarii si intrebari suplimentare, sa ia o decizie favora-
bila pentru productia de serie. Macheta isi facuse treaba.

Machetele impresioneazé pe oricine, chiar si pe cunoscatori...

Adesea, machetele arata mai bine decat obiectul finit. Tin
minte ca in revista Design Buletin (n.r. nr. 2,1997) a fost
prezentatd macheta, nu obiectul produs, si nimeni nu

a observat asta. Si la Pura Tool s-a intamplat ceva asema-
nator: au pus in prospect macheta, pentru ca nu exista
inca obiectul produs. Celor care luau obiectul sa se uite
cum functioneaza li se atragea atentia sa aiba grija ca este
macheta. lar vizitatorii expozitiei nu intelegeau, credeau ca
e o gluma si, nedumeriti, spuneau: Cum adica, macheta?
Nu este produsul real!?
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Desfacator de conserve, 1996. intre mache-
ta-prototip si obiectul real nu este nicio diferenta,
atat de bine erau realizate machetele de catre
Marcel Klamer.
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Briceag pentru muncitori, macheta realizata in ate-
lierul de acasa, 2014.
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Pura tool, macheta pentru o varianta de inox brun,

2015. Prezentata la un targ de specialitate, vizitato-
rii standului nu credeau cé este macheta, ignorand
mentiunea de pe eticheta.
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Componenta pentru dispozitiv articulat, etape ale
machetei realizate in atelierul de acas&, 2012.
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Briceag, parti componente ale machetei, 2014.
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Profesénd ca designer industrial. Germania i-a oferit lui Marcel Klamer locul
unde sa se exprime plenar - divers si complex — ca designer industrial, chiar daca
activitatea lui a fost canalizata adesea pe un domeniu bine delimitat, al obiecte-
lor domestice si al instrumentelor pentru pregatirea si servirea mesei, recipiente,
dispozitive, aparate electronice, obiecte pentru birou, articole promotionale etc.

Obiecte cu functie dubla sau functie multipla. Produsele realizate, multe din-
tre ele premiate, produse in serie mare pe piata germana, nu sunt obiecte sim-
ple; acestea releva o functie dubla sau, adesea, o functie multipla. Ideea a aparut
ca efect al observatiilor facute de-a lungul anilor si care au putut fi concentrate
in diferite functii noi si aplicate la obiecte domestice. De exemplu, desfacato-
rul de conserve are un mic magnet care impiedica capacul taiat sa cada in inte-
riorul cutiei; un recipient are capac dublu pentru ca unul dintre ele serveste de
razatoare si sitd; manerul unui cutit are inclusa si piatra pentru ascutitul lamei;
capacul unei cutii-dozator are incorporata lingurita-masuratoare; capacul unui
recipient pentru mirodenii este si element de prindere pe o tija; setul de lin-
gura si furculita pentru salata formeaza o unitate, la fel cana cu lingurita atasata
de toarta sau paleta-cleste pentru friptura. Exemplele pot continua. Cele create
in anii recenti au depasit zona bucatariei. Acestea sunt unelte compacte, instru-
mente cu functii multiple si diverse - taiere, perforare, strangere, fixare etc. -, si
ele multiplu premiate.

Obiectele pe care le creez trebuie sa-ti faca placere sa le privesti si sd-ti dea buna
dispozitie cand le folosesti.

Ce te-a facut sa pleci?

Au fost mai multe motive: mi-am dorit din totdeauna sa tra-
iesc intr-un loc curat, ordonat, unde calitatea este pretu-
ita, eu fiind mereu in cautarea ei. Chiar si in copilarie, ma
manifestam astfel, probabil de aceea mama spunea mereu:
,Copilul asta e alta natie”. Sotia mea, fiind de origine ger-
mana, am ajuns sa ne stabilim la Hamburg.

Cum a fost intalnirea cu lumea germanica, nordica?

Am simtit ca este locul potrivit mie, ca ma pot perfectiona;
ca aici se cauta si se pretuiesc calitatea si seriozitatea.

Ai plecat avand in minte niste proiecte pe care doreai sa le implinesti?
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Am avut in minte cateva idei, dar erau deja facute. De
exemplu, aveam in minte sa fac o mandrina fara cheie, pen-
tru ca oamenii care o foloseau pierdeau mereu cheia. Dar
aici tocmai aparuse mandrina fara cheie. Eu nu stiam, ca nu
puteam fi la zi cu ce era nou.

Tu gandeai in pas cu Occidentul!

Intr-un fel, da. Pentru c3, fiind eu insumi ,un meserias” i
lucrénd cu feluriti mesteri, vedeam ce trebuie schimbat,
pentru ca obiectele sa fie mai performante. Am constatat
ca tot designul meu inseamna imbunatatiri, perfectionari,
inovatii. Obiectele create de mine sunt ghidate de principiul
urmator: o idee poate fi geniald, dar, daca nu este si simpla,
nu prezinta interes.

Cum a fost inceputul pe plan profesional la Hamburg?

Atunci cand am ajuns in Germania, erau foarte multi desig-
neri industriali care nu aveau de lucru. lar eu nu am stat o zi
fara lucru. La inceput, am lucrat intr-o firma de design inte-
rior, unde proprietarul a vrut sa devin partener. Apoi, pen-
tru o firma care producea material didactic anatomic, unde
am fost angajat ca sculptor. Apoi, intr-un studio de design,
timp de peste de 3 ani. lar in 1993, mi-am inregistrat pro-
pria firma de design: Klamer Productdesign.

iti place sa creezi obiecte cu functie dubla sau functie multipl - o caracteris-
tica devenita o semnatura a ta.

Da, pentru ca atunci cand un obiect are o forma si iti ofera
mai multe functii este extraordinar: cumperi o functie si
celelalte le ai gratis! Este foarte important si util sd gandesti
in felul acesta. Asa este radioul portabil Sony Sports - 11, cu
antena incorporata in maner. Urmaresc acel principiu bine
stiut in design: minimum investit si efect maxim obtinut.

Care este beneficiul acestor tipuri de obiecte?

Stii, cu un astfel de obiect, toata lumea simte ca are de cés-
tigat: producatorul, cu o investitie unica, a obtinut un obiect
cu mai multe functii, iar cumparatorul simte ca a achizitio-
nat mai multe obiecte, platind doar unul. Astfel de obiecte
trezesc, deopotriva, in producator si cumparator sentimen-
tul unei bune investitii.
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Ai folosit si principiul de obiect-compact. De exemplu, cana cu lingurita ata-
sata de toarta.

Acolo ideea era c3, atunci cand folosesti o cang, ai nevoie
si de lingurita, pe care trebuie sa o ai laindemana, nu sa

o cauti. Si am atasat-o de toarta. La fel, tocatorul cu méaner
de ceramica. Cand nu mai taie cutitul, te gandesti ca tre-
buie ascutit, iar cel mai firesc loc pentru ascutit este mane-
rul tocatorului. Plus ca obiectul arata si foarte placut.

L]
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Clama pentru foi volante, plansa de prezentare si
obiecte produse, 1999. Un obiect pentru birou,
care poate sta pe masa sau agatat pe perete sau
lipit, cu o dubla pozitionare a foii de hartie si pro-
dus intr-o varietate de culori.
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Spatula pentru tigaie, 1996. Miezul spatulei se
ridica, prin actionarea butonului de pe maner, pen-
tru a prinde alimentul din tigaie. Spatula are cor-
pul asimetric, cu o laturd angulara care preia
unghiul interior al tigaii, pentru a putea aduna

tot continutul.
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Desfacdtor de conserve, obiect real si plansa de
prezentare, 1996. Dispozitivul are un mic magnet
care impiedica astfel caderea capacului, dupa ce
este taiat complet, in interiorul cutiei.
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Castron pe suport inclinabil, 1988. Este primul
obiect creat de Marcel Klamer care a fost si pre-
miat cu premiul german de la acel moment:
Produkt des Jahres.
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Rézator de brdnza, 2001. Dispozitiv mecanic ce are
incorporat 2 cutite de maruntire diferita a branzei,
depozitate in corpul obiectului. Este deopotriva
razatoare si obiect de pastrare a branzei rase.

Cand cu lingurita incorporatd, 1997. Prin atasare
de toarta canii, lingurita este mereu la indemana.
Canile pot fi suprapuse in vederea depozitarii.

A primit premiul Produkt des Jahres.
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Radio portabil, obiect real si plansé de prezentare,
2004. Compact, usor si placut de folosit.
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Tranzistor portabil, obiect real si plansa de pre-
zentare, 2005. Un obiect destinat timpului liber,
vacantelor. Forma sa de pastila si corpul din plas-
tic-gumat il fac placut la purtare si atragator ca

0 jucarie.
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Key tool, familie de obiecte multifunctionale, 2018.
Un instrument mic, elegant si compact, avand 14
sau 16 functii intr-o singura unitate.

48

Meine grosse Liebe



174

Jswiey| [oouel ubiseqg




p—

o

R

Set de 6 obiecte, cuprinde: suport pentru hartie,
termometru, briceag, desfacator de bere, portchei
transparent, portchei cu lacas pentru monede,
1992. A primit premiul Design Plus.
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Un portofoliu de numai cateva sute de obiecte produse. Poate sa para mult
cele aproximativ 700 de obiecte vandute pe piata internationala pe care le-a
creat Marcel Klamer de-a lungul anilor. Multe dintre acestea sunt patentate, iar
unele sunt si premiate. Sunt premii importante, nationale, mult ravnite de compa-
nii si designeri, pentru ca reprezinta o recunoastere a calitatii designului. Premiile
obtinute sunt: Design Plus, Produkt des Jahres, German Design Award - cel

mai important la ora actuald din Germania —, iF Design Award (Industrie Form
Design) — care reprezinti o recunoastere inaltd si, nu in ultimul rand, Red Dot
Design Award. (a se vedea lista completa de premii la pag. 61)

Ma impresioneaza cand ma copiaza o companie mare. ..

Ce obiecte au fost premiate?

Premiile obtinute sunt pentru obiecte diferite. Primul pre-
miu pe care |-am luat a fost Design Plus, in 1992, pentru
setul de sase obiecte cu diferite functiuni, care se ataseaza
la chei: portchei, deschizator de capac, un portmoneu pen-
tru doua monede, un termometru, un dispozitiv de prindere
(format A4). Pe diploma scrie c& premiul a fost acordat
pentru consecventa abordarii ideii care |-a generat: forma
de baza ramanea aceeasi, dar prelua functii diferite, adica
era o constantd cu mai multe variabile. Atunci, in acel an
cand am participat pentru prima oara, au fost cam 900 de
inscrieri si au fost premiate numai 9 obiecte. Intre acestea
s-a humarat si seria creatd de mine!

Un alt obiect premiat a fost portcheiul cu mansoane colo-
rate pentru chei: cate o culoare pentru fiecare cheie.
Culorile ajutau la identificarea rapida a destinatiei fiecarei
chei; un fel de culoare-cod. Acest produs a primit doua pre-
mii: Design Plus si Industrieform Essen.

lar cel mai recent premiu primit este unul dintre cele mai ravnite de
designerii germani.

Asa este. Am primit German Design Award, pe anul 2019,
pentru cele 3 obiecte Key Tool Produktfamilie si premiul de
design Red Dot Design Award.
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Te simti implinit cand iei un premiu?

Da..., sunt, sigur ca da! Dar mai mult ma impresioneaza
cand ma copiaza o companie mare, pentru ca m-a ales pe
mine dintre multi care produc acelasi tip de obiect. Astae o
mare satisfactie si un compliment.

Cum ai fost descoperit de firma cu care lucrezi in ultimul timp — Richartz?

Prin contact personal la standul firmei in cadrul unei
expozitii internationale.

[-am prezentat cateva machete de la o serie de cutite pen-
tru bucatarie. Forma, ideea si executia impecabila i-a star-
nit interesul pentru o colaborare cat mai rapida. Aceasta
se intAmpla cu vreo 20 de ani in urma. Daca prezentam
desene, nu |-as fi convins.

Ce efect are un obiect premiat asupra relatiei cu clientii?

Obiectul care a luat premiu conteaza foarte mult pen-
tru firma producatoare, dar si pentru client. Este un fel
de garantie ca obiectul e valoros si apreciat de specia-
listi — are ,certificat de valoare” - si, implicit, ca este un
obiect original.

Exista premii mari si premii mici pentru tine?

Nu, pentru mine nu exista asa ceva. Premiul este doar
o dovada ca am facut ceva care merita premiat.
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Pura tool, instrument multifunctional, compact,
2015. A primit premiul, mult-ravnit de cétre desig-
nerii germani de produs, German Design Award,
2016. Acestui premiu i-a urmat iF Design Award.
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Crafter tool, 2015. Un instrument din otel si alumi-
niu, compact, cu functii multiple.

Key tool, familie de obiecte multifunctionale,
2018. A primit premiile Red Dot si German Design
Award, ambele in 2019.
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Marcel Klamer la standul Richartz bucurandu-se
de premiile obtinute, 2019.
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Cutite de bucatarie, machete, 2000. Un obiect
care foloseste culoarea-cod pentru a indica des-
tinatia obiectului: galben pentru produse de pati-
serie, verde pentru fructe si legume, rosu pentru
carne, negru pentru alte tipuri de produse.
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Ganduri despre design. Venite din experienta celor aproape patruzeci de ani de
activitate, aceste ganduri si idei rostite aici sunt auzite si verificate in timp. Timpul
le-a distilat, iar experienta le-a rafinat. Cateva dintre acestea le impartasim aici, la
finalul acestei carti.

De multe ori spun ca mi-am ales o meserie artistica pentru a nu iesi la
pensie niciodata.

Despre activitatea de design.

Designul consta in relatia perfecta dintre cum arata si cum
functioneaza obiectul. Adesea, cautarea raportului ideal
intre functie si forma necesita timp si rabdare. Arata bine,
dar nu functioneaza sau functioneaza bine, dar nu arata
cum trebuie.

Despre designerul preferat.

Am mai multi. Dieter Rams este primul pe care vreau sa il
mentionez. imi place Dieter Rams pentru ci este extrem
de sincer - calitate care se vede in obiect si i da acestuia
o valoare mult apreciata si care dureaza in timp.

Cred ca am aproximativ 150 de obiecte create de el. Am
acasa cam tot ceea ce a creat important. E o nebunie ceea
ce fac, dar nu pot altfel.

Despre obiecte preferate.

Sunt mai multe... iPhone 4. Nu intamplator, ultimul model
de iPad |-a avut ca inspiratie. E ca un spectacol bun: abia
astepti sa povestesti despre el cat este de frumos. Radioul
portabil Beolit 700, de la Bang & Olufsen, din 1971.

Despre un material preferat.

Nu, nu am o preferintd anume - lemn, ABS...; imi place
pielea foarte mult si tot ce este natural. In ultimii ani am
lucrat si cu otel inoxidabil, care poate avea finisaj mat
sau lucios.
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Despre asocieri.

Cu ce asociezi obiectul creat? Aceasta este o problema de
design. Arhitectul Horia Constantinescu Strihan ne spunea
astfel: daca faci un obiect de bucatarie si seamana cu un
soarece, nu e bine! Ce cauta soarecele in bucatarie? Daca
seamana cu un cocos, e in regula, poate fi acceptat. De
aceea asocierea unui obiect cu semnificantul lui este foarte
importanta. Sunt reguli de care trebuie sa tii seama. Cu lini-
ile poti sa exprimi exact ceea ce urmaresti ca intentie -
orice obiect este un desen.

Despre un obiect good design.

Un exemplu: calculatorul creat de Dieter Rams in anii '70,
daca il ai acasa, nu mai folosesti altceva. Sunt obiecte des-
pre care iti dai seama cat sunt de bune in momentul in care
le tii in mana si le folosesti. In cazul calculatorului, vezi c&

tii mana deschisa exact cat trebuie. Cu degetul mare des-
chizi calculatorul de la butonul verde, fara sa misti mana.
Bateriile sunt cele mai obisnuite si, datoritda consumului
mic, longevive. Cand I-am desfacut, asa cum fac cu toate
obiectele pe care le am acasg, inauntru este tot ,,Braun” -
frumusetea si proportia pe care le vedeai in exterior le
regaseai si in interior — o limpezime si o claritate pe care nu
le gaseai la multe firme —, toate erau la locul lor, bine pla-
sate si bine proportionate.
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Obiectele bune nu dispar asa usor, ele rezista timpului,
schimbarii de preferinte. Oamenii le vor, stiu despre ele si
sunt dispusi sa plateasca mult, peste pretul initial, pentru ca
doresc sa le aiba.

Despre o dorinté pe termen lung.

Sa lucrez cat mai mult timp cat mai bine, iar obiectele pe
care le creez sa fie cat mai apreciate, sa fie de folos cat mai
multor oameni... S& ma fac util.
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Portchei, desen de prezentare, 2016. Obiectul
foloseste culoarea-cod pentru a indica destinatia
fiecarei chei.
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Premii

1988
1992
1992
1992
1992
1992
1993
1993
1990

1991

1994
1996
1996

1997
1997
2005

2007
2014
2015
2016
2018

2019

Produkt des Jahres — castron pe suport inclinabil
Design Plus — suport pentru hartie, termometru
Design Plus — briceag, desfacator de bere

Design Plus — portchei transparent, portchei cu sertaras

Industrieform Essen — portchei multicolor
Design Stuttgart — portchei multicolor

Designzentrum Nordrhein Westfalen — portchei multicolor

Industrie Forum Design Hannover - cana-termos
Produkt des Jahres - vas cu capac multifunctional
pentru microunde

Produkt des Jahres - recipient de masurare cu
scalare dubla

Produkt des Jahres — suport rotativ pentru mirodenii
Produkt des Jahres — vas cu capac dublu

Produkt des Jahres — vas cu capac cu deschidere
pentru mixer

Produkt des Jahres — tacamuri cuplabile pentru salata
Produkt des Jahres — cana cu lingurita incorporata
Premiul de Design al U.A.P. — Expozitia R 05,
Galeria Simeza, Bucuresti

Istituto Europeo di Design, Milano — MP 3-player
PSI First Award - briceag ,Worker”

iF Design Award - cleste multifunctional ,Pura Tool”
German Design Award, Excellent Product Design -
cleste multifunctional ,,Pura Tool”

German Design Award, Excellent Product Design -
portchei multifunctional ,Key Tool” Produktfamilie
Red Dot Design Award, Best of the best -

portchei multifunctional ,,Key Tool” Produktfamilie
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Marcel Klamer (Putureanu) s-a nascut in Craiova in 1954 si a absolvit Sectia
Design din Institutul de Arte Plastice ,Nicolae Grigorescu”, Bucuresti in 1980,
cu lucrarea de diploma Recipiente pentru industria chimica, sub indruma-

rea profesorului lon Bitzan. Dupa anii de stagiu, repartizat la Fabrica de tex-

tile ,Dunareana” din Giurgiu, a lucrat obiecte pentru Galeriile Fondului Plastice
pana la plecarea definitiva in Germania, in 1985, unde s-a stabilit la Hamburg.
Dupa céteva colaborari, cum este cea de design interior (firma ,Diedrichsen
Innenarchitektur”, Hamburg) si de design pentru material didactic (,Paul
Binhold GmbH", Hamburg), isi infiinteaza propriul studio de design de pro-

dus ,Klamer Productdesign” in 1993. Acesta este momentul cand activitatea lui
Marcel Klamer se concentreaza aproape exclusiv pe proiecte de design de pro-
dus. In 1994, devine Membru al Uniunii Designerilor Industriali din Germania.
Portofoliul sdu cuprinde circa 700 de tipuri de obiecte vandute pe piata inter-
nationald, multe dintre acestea patentate, iar unele si premiate. Este detinatorul
mai multor premii de design: Design Plus, Produkt des Jahres, German Design
Award, iF Design Award, Red Dot Design Award. A avut 3 participari personale
in cadrul unor expozitii de design la Bucuresti (2005, 2015) si lasi (2015) si a fost
invitat sa participe la primele 3 editii Instalart (2013, 2014, 2015), iar in 2016,

a facut parte din juriul a East Centric Arhitecure Triennale, la sectiunea Design
interior. A sustinut workshopuri si masterclassuri de design la Bucuresti si lasi.
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