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CURSURI OPTIONALE PROPUSE 2025 -2026 LICENTA - ANUL |l

FACULTATEA DE ARTE PLASTICE

1. DEPARTAMENTUL PICTURA

» PRELUCRAREA IMAGINII PE CALCULATOR (P) — Curs adresat Programelor de
studii UNARTE

Caracteristici generale:

Pentru anul Il, cursul faciliteaza dezvoltarea exprimarii coerente folosind limbajul video.
Cursul urmareste construirea si ghidarea unui proces de editare video personal prin:
introducerea unui sistem de management al unui proiect, clarificarea metodelor de
comunicare si documentare, cunoasterea metodelor de folosire a uneltelor programului.

Cursul este format din 10 cursuri si 6 teme de seminar ce acopera problemele specifice
editarii video, cum ar fi: managementul unui proiect video, concept si storyboard, captura
si vizualizare, editarea unui rough cut, ajustari, tranzitii si filtre, animatie generata sau

desenata, finalizarea si publicarea proiectului.

2. DEPARTAMENTUL GRAFICA

» NOTIUNI INTRODUCTIVE IN TEHNICILE DE MODELARE 3D - PERSPECTIVA II

— Curs adresat pentru FACULTATEA DE ARTE PLASTICE - mai putin pentru
specializarea Arte plastice - Pictura. Disciplina este accesibila doar celor care au
studiat aceasta disciplina in anul I.

Caracteristici generale:
Semestrul | - Decoruri 3D/ 3D Environment design

Un decor 3D este un mediu digital generat si controlat de computer care este utilizat in
jocuri video, filme de animatie, prezentari arhitecturale sau diferite simulari ce privesc
spatiul.

Observatorul este astfel imersat in experiente vizuale specifice cu ajutorul unor astfel de
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decoruri. Designul de decoruri 3D poate fi creat si pentru a afisa articole reale, design de
interior, vehicule, mobilier si multe altele. Mediile digitale modelate 3D sunt frecvent utilizate
in filme, prezentari si jocuri video.

Ce face un artist de decoruri 3D?

Pornind de la imaginile concept, referinte din lumea reala si schite, artistii de decoruri 3D
creeaza si prezintd lumea unui film sau a unui joc video. Include popularea unui mediu cu
obiecte, cunoscute in mod obisnuit ca “props”.

In jocurile video, construirea lumii are un strat suplimentar de complexitate. Decorurile
create trebuie sa functioneze si sa reactioneze in conformitate cu legile fizicii si in cadrul
regulilor universului de joc. Deci personajele nu trebuie sa poata trece prin pereti, obiectele
trebuie sa reactioneze la gravitatie etc.

Sarcina principala a artistilor de design de decoruri 3D este de a crea peisaje digitale,
cladiri si alte structuri care pot fi folosite in jo-curi video, filme sau alte experiente virtuale.
Aceasta implica utilizarea unui program specializat pentru modelarea si texturarea obi-
ectelor, precum si crearea de efecte de iluminare si atmosfera pentru a face mediul sa se
simta realist si captivant.

Semestrul Il - PERSONAJE 3D / 3D Characters

Personajele 3D sunt actorii principali ai unui film de animatie sau al unui joc video. Modul in

care sunt prezentate personajele, miscarea lor si interactiunile foarte dinamice fac parte din
designul personajelor jocului 3D.

Procesul de modelare are loc in programul 3D, unde puteti fie sa construiti un model de la
zero, fie sa transformati un obiect scanat din lumea reald in 3D. Totul incepe cu un
concept, o ilustratie care serveste ca model de pornire. Pentru ca personajul sa aiba un as-
pect convingator, artistul construieste cu atentie silueta, volumele in detaliu si materialele
care vor da credibilitate produsului final. Tehnica initiala de pornire este Modelare
poligonala.

Un model poligonal este format din forme plate care apar ca triunghiuri sau patrate, pe care
un artist le modifica pentru a forma o structura 3D. Studiourile care dezvolta jocuri si
animatii folosesc in mare parte modelarea poligonala pentru a proiecta personaje, obiecte

si alte elemente de decor.
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Tehnica de rafinare a modelului este Sculptura digitala.

Este o altd metoda folosita de artisti pentru a crea obiecte realiste. Este, de asemenea,
utilizata pentru dezvoltarea de modele prototip pentru print si design 3D. Metoda implica
utilizarea instrumentelor de sculptura pentru a modifica geometria unui obiect. Modelul
poligonal ajuta la modelarea unui obiect, iar sculptura digitala ajuta la detalierea unui
personaj 3D.

» TEHNICII TRADITIONALE TN GRAVURA - Curs adresat Programelor de studii
UNARTE, mai putin Programului de studii Grafica

Caracteristici generale:
Abordarea tehnicilor gravurii din perspectiva expresivitatii si particularitatilor tehnicilor traditionale.

Tipar Tnalt — linogravura

1. a- definitii, b- istoric, c- Caracteristici din punct de vedere al materialelor-suport, d-

Specificul imprimarii in functie de materialul-suport

2. Obiective : Studierea unor raporturi plastice de tipul linie-suprafata, plin-gol, static-
Tipar adanc- pointe séche
1. a-definitii, b- istoric, c- Caracteristici din punct de vedere al materialelor-suport, d- Specificul
imprimadrii in functie de materialul-suport.
2. Obiective : Studierea unor raporturi plastice de tipul linie-suprafata, plin-gol, static-dinamic.
Scala tonala si linia in pointe séche.

g oyt

3. DEPARTAMENTUL TEORIE SI CERCETARE

» TEHNOLOGII DE SPECIALITATE (METAL, PLASTIC) - Curs adresat F.A.D.D.,
mai putin Programului de studii Design

Caracteristici generale:

Metale (an I, sem. 1).

1. Obiectul si importanta tehnologiei metalelor.

2. Proprietatile materialelor metalice (proprietati fizico-mecanice, tehnologice,
interdependente, chimice)

Elaborarea materialelor metalice

Extragerea metalelor din minereuri

Prelucrarea dimensionala a materialelor metalice 6. Tratamente termice si termochimice.
Aplicatii practice de prelucrare (Turnare, deformare) Seminar:

. Aplicatii practice de tratare termica (calire,cementarea, niturarea)

Noo,r®
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8. Prelucrarea metalelor prin aschiere

9. Automatizarea procedeelor de prelucrare

10. Protectia anticoroziva a metalelor

11. Proiectarea procesului tehnologic Seminar:

12. Aplicatii la prelucrarea prin aschiere (strunjire,alezare, frezare)
13. Rabotare - materiale de finisare a produselor din metal
14. Aplicatii la capitolele de protectia metalelor

15. Oteluri (structura, fabricare)

16. Tmbinari sudate

17. Flambaj

18. Grinzi (domenii de aplicare)

19. Probleme de protectia muncii in industrie

Materiale plastice (an Il, sem. 1)
Componenta generala
Modul de obtinere

1

2

3. Mase plastice Tmbunatatite
4. Materiale compozite polimerice
5. Materiale de armare
6

7

8

9

Polietilena
Polipropilena
Polistirenul
. Masele plastice fenolformaldehide
10. Materiale plastice termoreactive
11. Materiale termoplastice
12. Mase plastice pe baza de macromolecule naturale
13. Plastomeri si aplicatiile lor in industrie
14. Procedee tehnologice specifice de prelucrarea maselor plastice
15. Aplicatiile materialelor plastice in industrie
16. Notiuni de structura a maginilor si aparatelor
17. Organe de circulatie a fluidelor din material plastice

18. Carcase si caroserii din material plastic

inca de la aparitia sa pe Pamant, omul s-a aflat in contact nemijlocit cu o multitudine
de materiale naturale pe care a inceput sa le foloseasca in scopul crearii cadrului
necesar pentru asigurarea existentei sale. Materialele pot fi definite drept materiile
solide folosite de om pentru fabricarea obiectelor care constituie suportul material al
ambientului vietii zilnice. Dobandirea cunostintelor privind principiile tehnologiei
materialelor (lemn, plastic, metal, sticld), caracteristicile de baza ale procesului
tehnologic; Cunoasterea principalelor materiale folosite in tehnica, a proprietatilor
mecanice si tehnologice ale acestora, proprietati absolut necesare pentru proiectarea
si procesarea pieselor utilizate in domeniul design;insusirea procedeelor tehnologice
de turnare, de deformare plastica, de sudare, a procedeelor tehnologice conexe
sudarii, a procedeelor de aschiere, utilizate pentru obtinerea celor mai diverse piese,

ol —~

UNAre esie o astiviie cedficata S EN S0 9001 2012 s 10Net 4



€ Universitatea Nationala de Arte
Bucuresti

5 Constzat i BLo esany
FOMTE Zucurest

de diferite precizii dimensionale, de forma si de pozitie, corespunzatoare rolului
functional propus.

» INTRODUCERE iN LUMEA APLICATILOR MULTIMEDIA - Curs adresat
Programelor de studii UNARTE

Caracteristici generale:

Scopul cursului:

- Prezentare istorica a evolutiei aplicatiilor multimedia - pe etape, incepand de la inventarea
fotografiei (1929), producerea primei imagini color (1861), aparitia primei camere digitale
(1990), aparitia primelor camere video portabile etc. — pana in zilele noastre.

- Familiarizarea cu diferite tipuri de expresie artistica bazate pe imagine statica sau dinamica
(film de animatie, sunet si video, combinatii).

- Descrierea si intelegerea modul de concepere a instatiilor multimedia.

- Prezentarea unor proiecte multimedia deosebite, remarcate pe plan international, discutii
constructive in jurul lor. Exemple din arta contemporana din Romania si internationala.

Teme abordate:
1. Calitatile artistului multimedia: specificitati / legatura cu artele clasice / privire retrospectiva

2. Istoricul inventarii fotografiei, dezvoltari ulterioare
3. Efecte vizuale. Evolutia imaginii filmate, de la primele pelicule alb-negru - fara sonor,
prezentare unor nume importante din istoria filmului

4. Filmul de animatie, trucaje si dezvoltarea efectelor vizuale

5. Actionismul devenit spectacol (Miscarea DADA, Suprarealismul)
6. Primele aparate video VCR (1969). Aparate video portabile (1980)
7. Aparitia artei video — nume de referinta

8. Joseph Beuys - actionist si autor de performance art
9. Inceputurile Instalatiilor multimedia (Miscarea Fluxus)

10. Performance art si instalatii multimedia

11. Multimedia astazi: arta / publicitate / spectacol

12. Tipuri de mesaje: statice / dinamice / interactive — Exemple in Bienalele Internationale de
arta

13. Instalatii cu ambient sonor
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15. Jocurile electronice, istoric si exemple

16. Exemple de combinatii sunet / video / miscare (animatie) / performance art (Romania, Tarile
Balcanice, Italia, Franta, Tarile Nordice, SUA, Asia, Coreea, etc.)

17. intalniri cu artisti multimedia, care prezinta propriile proiecte de arta

18. Vizite la expozitii multimedia, colocvii in salile de expunere

Realizari practice:
- realizarea unei casete luminoase
- realizarea unei proiectii video ce interactioneaza cu spatiul: ,Instalatie Site-specific”

Tema de verificare la absolvirea / finalizarea studiilor de licenta:
- Conceperea si realizarea unei instalatii interactive de complexitate mica (sub forma de proiect)
ce cuprinde: casete luminoase / proiectii video / ambient sonor

» COMPOZITIE GEOMETRICA PLASTICA SI ANAMORFOZE - Curs adresat
Programelor de studii UNARTE

Caracteristici
generale:

Compozitia plastica geometrica se bazeaza pe expunerea teoretica si ilustrarea practica

a principalelor teorii specifice si dezvolta aplicatile in creatii personale. Alaturi de
parcurgerea istorica a diferitelor concepte de organizare a imaginii prin trame geometrice,
se accentueaza importanta studiului unor mijloace compozitionale traditionale cu aplicatie
contemporana. Cursul are doua mari componente - primul analizeaza principiile
compozitiei plastice geometrice clasice (centrul compozitional, retelele liniilor de forta,
raportul plin-gol, sensul gravitational, resursele simetriilor si asimetriilor, compozitiile
tectocnice si atectonice, spatiul polidimensional, rolul luminii si iluminarii in cadrul
geometriei compozitionale etc). O a doua sectiune spectaculoasa este studierea Retelelor
regulatoare din familia Sectiunii de Aur - structura clasica, resursele numarului de aur,
dreptunghiul de aur, spirala armonica, pentagonul si pentagrama, procedeul Serusier,
dreptunghiurile dinamice etc.

In cadrul orelor de curs se pune accent atadt pe studierea plasticd a compozitiei
geometrice, dar mai ales pe intelegerea exemplelor din istoria artei, din vechime pana in

prezent, de la aplicatii din pictura si sculptura veche pana la animatie, film de arta, instalatii
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etc. Accentul este asezat pe ceea ce poate realiza practic studentul, in creatia personala,
cu un pachet important de cunostinie spectaculoase, aproape ezoterice, ale acestei
materii.

Anamorfozele reprezinta unul din cele mai rafinate capitole ale artelor vizuale, cu o

adanca istorie, dar si cu o prezenta importanta in arta contemporana. Concepute si
utilizate atat pentru incifrarea imaginilor, ori pentru forme utilitare de corectie a spatiului
proiectat, anamorfozele folosesc metode de constructie geometrice avansate, ce pot
calcula deformarile perspective. In procedeul anamorfotic “punctul cheie este cel ce

dezvaluie imaginea finala si decodifica reteaua construita in prealabil de artist.

Anamorfozele denumite in prima carte de studiu a abatelui Niceron “Perspectiva Curioasa ,
contin ingedientele unei “vrajitorii vizuale. Le regasim de la arta zilelor noastre a
grafferilor cu celebrele “gropi desenate virtual pe care le ocolesti, la marile reclame pe
care le parcurgem cu pasul descoperind n timp imaginea reala; le studiem in celebrul
tablou al lui Holbein “Ambasadorii infelegand legenda scutului- craniu, dar si in celebrele
gravuri ilustratii ironice cu mesaje ascunse ale lui Erhard Schon in care camufleaza cu
ajutorul punctelor cheie mesaje erotice si politice in imagini comune.

Fie ca sunt anamorfoze liniare sau de tip oglizi, acestea sunt o resursa infinita de
creativitate pentru arta contemporana si cu atat mai ravnite cu cat bagajul lor geometric-

perspectiv este de tip proiectiv.

» MARKETING - Curs adresat Programelor de studii UNARTE, mai putin
Programelor de studii Arte textile — design textil si Moda — design vestimentar

Caracteristici generale:

Materia cursului de marketing din anul doi se concentreaza pe notiunile generale ale
conceptului de marketing, analizeaza entitatile care fac obiectul marketingului, rolul
specialistilor in marketing, al concurentei si al clientilor/ beneficiarilor; se dezvolta strategii
de marketing referitoare la produse/ servicii, respectiv concepte privind calitatea. In paralel,
studentii lucreaza in echipe, astfel incat sa materializeze notiunile teoretice intr-o aplicatie
pe o tema aleasa de fiecare echipa de lucru, in care fiecare student isi aduce contributia.
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Aceste aplicatii sunt analizate si evaluate pe tot parcursul anului universitar.

FACULTATEA DE ARTE DECORATIVE SI DESIGN

1. DEPARTAMENTUL ARTA MURALA

»ARTA ICOANEI - Curs adresat Programelor de studii
UNARTE

Caracteristici generale:

La acest curs, elementul central ce va fi cercetat este iconostasul. La inceputul acestui
an se pregateste o documentatie fotografica pe teren, la bisericile si muzeele de arta din
oras. Din acest element sacru, regasit la delimitarea altarului de naos, vom reproduce
registrul cu praznicare. Se vor prepara lemnele, se va inciza desenul, urmand ca apoi sa
se poleiasca in tehnica cu bolus. Aceasta tehnologie presupune izolarea zonei picturale si
aplicarea unui pamant armenesc. In urma finisarii acestei suprafete se aplica un aur dublu
sau triplu de 22 — 23 kt, urmand a fi sclivisit cu o piatra de agat. Odata finalizata
aceasta etapa se baituiesc lemnele pe canturi si spate apoi se realizeaza pictura. Se vor
respecta etapele unei compozitii bizantine, foarte complexe din punct de vedere structural
geometric, incepand cu planul din spate si finalizand cu personajele ce istorisesc planul
mantuirii. Perspectiva este inversa, proportiile personajelor sunt alungite, iar simbolurile nu
lipsesc sa apara in nici una din cele doisprezece mari praznice — ori prin forma, ori prin

culoare.

2. DEPARTAMENTUL ARTE TEXTILE

» CREATIE SI INOVATIE IN ARTA TEXTILA - Curs adresat Programelor de studii
UNARTE

Caracteristici generale:

Cursul urmareste raportarea practica a studentilor la tehnicile si tehnologiile traditionale
invatate dintr-o perspectiva personala - interpretari, adaptari si inovari la nivelul materialelor

si a legaturilor dintre fire.
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Pe parcursul semestrului |, proiectarea si exersarea in diferite tehnici si tehnologii textile se
desfasoara sub indrumarea cadrului didactic in ,Laboratorul Tapiserie- Contexturi” din cadrul
Programului de studii Arte textile- Design textil.

in al doilea semestru, cursul se desfisoara sub indrumarea cadrului didactic si se insisté pe
studiul si exercitiul asupra tehnicilor de imprimare textila din “Laboratorul Maria Pana
Buescu”.

Se urmareste insusirea teoretica si practica a notiunilor de baza referitoare la tehnicile
speciale de imprimare si evidentierea posibilitatilor de utilizare a acestora in obiectul textil

contemporan, precum si dezvoltarea capacitatii de a crea obiect unicat.

3. DEPARTAMENTUL MODA - DESIGN VESTIMENTAR

»COSTUM DE PERFORMANCE iN ARTA CONTEMPORANA - Curs adresat
Programelor de studii UNARTE

Caracteristici generale:

Cursul este o analiza a costumului de performance ca obiect de arta in miscare. Vor fi
explorate legaturile vesmantului dintr-un performance cu celelalte arte: pictura,
sculptura, moda, fotografia, arte performative - film, teatru, dans etc., urmarind
parcursul sau de la clasic la conceptual, pana la cel postmodernist. Accentul va fi pus
pe directiile actuale foarte variate si pe costumul experimental. Se vor prezenta
numerosi artisti care au contribuit la dezvoltarea acestui domeniu relativ nou in istoria

artei.

4. DEPARTAMENTUL CERAMICA-STICLA-METAL

» TEHNOLOGIE DE SPECIALITATE IN CERAMICA (TEHNICA OLARITULUI)
- Curs adresat Programelor de studii UNARTE, mai putin CSM -
Ceramica

Caracteristici generale:

Cursul face parte din cursul de tehnologie anul |l, avand ca obiectiv insusirea de catre
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studenti a tehnicilor de lucru ce constau in prelucrarea argilei la roata, ridicare la mana
pentru realizarea de obiecte utilitare. Vor fi abordate si tehnici de decor specifice (cu

oxizi metalici sau pigmenti) pentru a se obtine un efect decorativ.

»FORME $I STRUCTURI AMBIENTALE (FIER FORJAT - NOTIUNI DE BAZA 1N
PRELUCRAREA FIERULUI PRIN FORJARE) - Curs adresat Programelor de studii
UNARTE, mai putin CSM — Metal

Caracteristici generale:

Cursul face parte din cursul obligatoriu ,Forme si structuri ambientale” - anul Il, avand ca
obiectiv insusirea de catre studenti a tehnicilor de lucru privind prelucrarea fierului la cald
(prin forjare) si obtinerea de elemente decorativ-ambientale. Cursul se desfasoara pe

parcursul celor doua semestre.

» ARTA VITRALIULUI INTRE TRADITIE SI INOVATIE — Curs adresat Programelor de
studii UNARTE

Caracteristici generale:

Cursul isi propune ca obiectiv insusirea de catre studenti a cunostintelor teoretice si practice
legate de arta vitraliului, constand in evolutia istorica, probleme tehnologice (materiale si tehnica

de lucru), experimente plastice aplicative prin abordari traditionale si neconventionale.

5. DEPARTAMENTUL DESIGN

»BASIC DESIGN - Curs adresat Programelor de studii UNARTE, mai putin
Programului de studii Design

Caracteristici generale:

Cursul propune o incursiune in zona elementelor formale, atat bi, cat si tridimensionale,
privite din perspectiva calitatilor lor constructive. Sunt analizate diferite tipuri de structuri Si
configuratii, precum si posibilitatile de modificare fizica a acestora. O parte distincta a

cursului prezinta interactiunile dintre respectivele forme.

6. DEPARTAMENTUL SCENOGRAFIE
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»DIGITAL ART - Curs adresat FADD, mai putin Programului de studii
Scenografie gi eveniment artistic

Caracteristici generale:
Sculptura Digitalad de Personaje si Asamblare de scene 3D in mediul digital

Studentii vor deprinde abilitati de baza in domeniul sculpturii digital de personaje folosind
ZBrush. Tn partea a doua a modulului vor integra obiectele 3d realizate de ei in cadrul unei
scene folosind Unreal Engine. La finalul fiecarui semestru studentii vor prezenta un proiect

pe baza notiunilor invatate.

» PERFORMANCE ART - Curs adresat Programelor de studii
UNARTE

Caracteristici generale:

Curs practic avand la baza exercitiul interpretarii dramaturgice a unui spectacol
interdisciplinar, al unor arii de opera sau lucrari clasice din istoria artelor plastice intr-o
forma scurta de naratiune filmica (clip) — care urmareste atat corespondentele formale, cat
si cele ideatice. Crearea unei atmosfere de lucru similare celei din teatru, film, televiziune

sau de productie a altor tipuri de proiecte practice, care au la baza un text dramatic.
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