Cartarea ca instrument vizual si conceptual in procesul de creatie artistica
Vizualizarea informatiei, productia in arta vizuali, si harta speologica

Rezumat

Harta este o unealta vizuald complexa, parte din categoria mai largd a vizualizarii de informatie,
fundamentata in gandirea reductionistd. Succesul ei istoric este legat de capacitatea de compresie
de informatie vizuala foarte mare in cdmpul unei singure imagini, care o face valoroasa si pentru
alte domenii. In cercetarea de fati, conceptul de harti este folosit ca unealtd pentru a formula
imagine noud 1n productia artistica, pentru a structura lucrari vizuale In cataloage de artist si pentru
a ierarhiza informatia in curatoriatul unei expozitii de hartd speologica. Productia de imagine ca
hartd este compartimentalizatd astfel in patru procese distincte: productia de lucrare de arta ca
hartd, productia de catalog de artist ca hartd a productiei personale, productia de expozitie
cartografica si productia de harta speologica informata de uneltele vizuale ale productiei artistice.
Productia artistica si productia de harta speologica se informeaza reciproc, ca obiecte vizuale

proximale, ceea ce duce la o crestere in complexitate a obiectului vizual final.

Cuvinte cheie: categorii unealtd, cercetare artistica, informatie vizuala, spatiu grid, cartografie,
topografie, reductionism, topografie speologicad, model 3d pesterd, vinietd, crestere In

complexitate, mediatori vizuali
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