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REZUMAT TEZA DE DOCTORAT
EDUCATIE, COPILARIE SI DESIGN

Aceasta tezd de doctorat vine 1n continuarea studiilor universitare pe care le-am
dedicat tot universului copiilor si al copildriei. Preocuparea pe care am avut-o dintotdeauna
pentru educatie si pentru design e acum intregitd de un studiu profund si minutios al acestor
discipline in centrul carora pun cartea de copii si lumea lui Dem Demetrescu.

Deschid teza de doctorat prin capitolul Educatia in primii ani de viatd in care am realizat
un istoric al educatiei, fenomen social fundamental de transmitere a experientei de viatd a
generatiilor adulte si a culturii catre generatiile de copii si tineri.! Educatia are la baza, dupa
cum spunea Erasmus, ,facultatea de ratiune a omului prin urmare este drept sa spunem ca
inceputul si sfarsitul, intr-adevar suma totala a fericirii omului, se intemeiaza pe o bund
crestere si educatie™. Inca din Antichitate, pentru ca nicio culturd nu a avut un impact atat de
profund asupra modului in care trdim precum cea a Greciei antice, si pana astazi, Educatia este
consideratd fundament, sprijin si sustinere pentru cresterea si perpetuarea societdtii. Am
analizat si demonstrat ca de cel putin 2000 de ani formarea caracterului adultului se face dupa
aceleasi principii educationale care trebuie dobandite din copildrie: ,,a existat o anumita
continuitate a materiei, daca nu a formei, care l-a facut pe omul occidental mostenitorul
vechiului clasicism™, dupa cum spunea Henri-Irénée Marrou.

Am urmadrit 1n acest prim capitol sd punctez principalele teorii despre ce este educatia,
scrise de filozofi, calugdri, scriitori, pedagogi pentru a crea contextul dezvoltarii mijloacelor si
metodelor de a educa spiritul tdndr. Metodele de educatie au fost aplicate in functie de etapele
de dezvoltare ale copilului, aceste etape fiind foarte importante Inca din Antichitate, adoptate
si de scriitorii si ganditorii latini si medievali, periodizarea varstelor regasindu-se si in scrierile
Renasterii, [luminismului si pana in demersurile pedagogice de astazi.

Etapele principale de dezvoltare, ale caror intervale s-au modificat foarte putin de-a
lungul timpului, variind mai mult denumirile lor, sunt: de la 0 la 2 ani, perioada de infant, de la
2-7 ani, copilaria, care este si perioada pe care o studiez in teza mea de doctorat, de la 7-12 ani,
copildria tarzie, legata in principal de inceputul educatiei formale, de la 12 la 18 ani,
adolescenta, urméand de la 18-28 ani, tineretea. In fiecare dintre aceste etape copilul se dezvolta
fizic, dar si psihic, avand nevoie de timp pentru dezvoltarea cognitiva si emotionala si de un tip
de invatare adecvat, special conceput pentru nevoile sale.

Pornind de la afirmatia filozofilor ca educatia se face in primii sapte ani de viatd, In
etapa de la 2 la 7 ani, a copildriei, aceastd tezd de doctorat aduce un raspuns la intrebarea lui
Platon: ,,Dar oare nu stii ca inceputul oricarui lucru este cel mai important, cu atdt mai mult

! Definitie data Educatiei in Dex 2010.

2 Collected Works of Erasmus: Literary and Educational Writings, editat de J.K. Sowords, Editura University of Toronto
Press, Toronto, 1985, Volumul 26, capitolul: 4 Declamation on the Subject of Early Liberal Education for Children, tradus si
adnotat de Beert C. Verstraete, p. 293, p. 301.

3 Marrou, Henri-Irénée, Education in Greek and Roman Antiquity, editat de Yun Lee Too, Editura Brill, Leiden, 2001,
Introducere: Writing the History of Ancient Education, de Yun Lee Too, p. 4.



cu cdt ai de-a face cu o fiinta tanara si frageda? Cdaci atunci mai mult ca oricand se plamadeste
si se asaza caracterul pe care ai dori sa-l intiparesti in fiecare dintre aceste fiinte.”*

Copilul este cel care genereaza copilaria, el este cel care da numele acestei minunate
perioade si 1i are toate caracteristicile, este inocentd, buna, intelegatoare, absorbanta, dar si
razvratitd si luptatoare. Copildria capdtd importantd Tn momentul in care copilul devine
important. Si el devine important abia in secolul al XVIII-lea, ceea ce este si trist, dar si elocvent
pentru studiul etapelor de dezvoltare ale societdtii. Cand copilului i se aloca, in cele din urma,
un loc 1n societate, el devine pretios din punct de vedere comercial, pentru cd incepe sd consume
culturd, timp si bani. Alaturi de copil si mama devine importantd. Glasul ei este auzit prima
oara prin cartile educative pe care le scrie pentru copilul ei, iar educatia facuta de aceasta acasa
va naste o inlantuire fericita de termeni: copil, copildrie, carte de copii, pentru ca vor incepe sa
fie publicate, initial cu scop comercial, o intreaga serie de carti pentru copii, cu rol educativ si,
mai tarziu, cu rol distractiv, scrise de femei si mame.

Ideile, metodele sau tipurile specifice de educatie pe care le-am urmarit la filozofii si
pedagogii din spatiul european au fost alese Tn mod special in aceastd teza pentru a crea un
context al educatiei copilului si al notiunii de copildrie, propice pentru aparitia si dezvoltarea
cartilor special dedicate lor.

Principalele subiecte pe care le-am urmarit in istoria educatiei sunt:

1. Definitia datd educatiei de filozofi si pedagogi si modul in care au vazut copilul si
copildria, de-a lungul secolelor, urmarind evolutia tipurilor de educatie aplicate copiilor, de la
dure si austere pana la teoriile centrate pe copil de astazi.

2.  Etapele de dezvoltare ale omului, care au rdmas, cu mici modificari, constante n
toatd istoria de pand acum, analizand in mod special perioada de panad la 7 ani, perioada vazuta
ca una de crestere si de formare a copilului, In care 1si dezvolta abilitatile motorii si senzoriale,
invatarea limbajului, cititul, scrisul si inceputul interactiunii cu mediul apropiat.

3.  Rolul parintilor in dezvoltarea copilului, aparitia manualelor de sfaturi morale
materne si paterne, sub forma unor scrisori infrumusetate de versuri, acrostihuri, jocuri
gramaticale sau jocuri cu numere, adresate copiilor si transformarea lor in manuale cu rol
moralizator, pand in secolul al XIX-lea.

4. Recunoasterea importantei femeii si mamei si a rolului acestora in educatie, ele
fiind primele care deschid portile cunoasterii si pregatirii copiilor, prin valorificarea vocatiei
lor naturale de a deveni profesoare si educatoare.

5. Conceptul de ,tabula rasa”, idee filozofica ce porneste de la Aristotel si se va
perpetua, fiind reluatd de mai multi filozofi pana astazi, cand cercetarile actuale din neurostiinta
au demonstrat ca un creier este neinvatat doar pentru anumite comportamente umane.

6. Conceptul de ,,samanta”, idee filozofica ce sustine ca mintea copilului are puterea
de a germina de la stadiul de samantd pana la rod, prin plantarile educative corecte facute de
adult, ciclul vietii omului fiind comparat cu cel al naturii.

7. Educatia copilului prin libertatea experimentarii naturale, pornind de la Jean-
Jacques Rousseau, si ajungéand la educatia prin simturi a lui Jean Piaget si Maria Montessori.

4 Platon, Republica, in Opere V, traducere de Andrei Cornea, Editura Stiintifica si Enciclopedica, Bucuresti, 1986 p. 146.




Dupa o trecere in revistd a istoriei educatiei, unde prezint principalele idei filozofice,
etapele de dezvoltare ale copilului, dar si integrarea lui In societate, capitolul al doilea al tezei,
Cartea de copii, este dedicat aparitiei si dezvoltdrii cartii pentru copii. Cartea a avut de la
inceputurile ei functia de a inregistra informatiile in forma scrisa si de a transmite mesajul
educatiei de la o generatie la alta. Cartea devine oglinda epocilor, reflectand dezvoltare
economicd si sociald, puterea financiard, deschiderea intelectuald, dar si nivelul de toleranta
fata de cei slabi: femeile si copii. Acestia si-au facut simtita prezenta abia in momentul in care
clasa medie a Inceput sd prindd contur, cdnd oamenii au fost preocupati si de altceva in afara
de supravietuire si cand puterea bisericii a inceput sa paleasca in fata stiintei.

In cel de-al doilea capitol al tezei urmiresc o transformare. Incep capitolul cu
Descoperirea literaturii care ar putea fi pentru copii prezentand cum, de-a lungul epocilor
istorice, atitudinea fatd de copil si copildrie se reflecta in aparitia si evolutia cartii pentru copii,
din care vreau sa le amintesc aici pe ,,primele”: cartea lui Comenius Orbis Sensualium Pictus
(1658), considerata prima carte ilustratd pentru copii, si 4 Little Pretty Pocket-book (1744),
prima carte publicatd de John Newbery special pentru copii. Astfel, treptat, de la aproape
inexistentd, cartea devine un boom comercial, care implica scriitori, artisti, designeri, editori,
tipografi, oameni de marketing si vanzatori, toti implicati intr-un lant interdependent, creat
pentru a dezvolta moduri noi de a produce literatura pentru copii, ceea ce a dus la transformarea
pietei de carte despre care vorbesc in subcapitolul Cartea tiparita si deschiderea spre literatura
pentru copii.

O carte spectaculoasd putea fi mai bine vanduta decat una ieftina si urata, iar timpul
chapbook-urilor se termina odata cu inceputul secolului XX. In Golden Age-ul ilustratiei de
carte pentru copii prezint cum din vremurile in care desenele trebuiau colorate manual pana la
cartile ilustrate bogat prin utilizarea noile metode tipografice, mult imbunatatite, o ambitie a
editorilor pentru copii a fost aceea de a face carti cat mai decorative si atrdgatoare, dar si cat
mai profitabile, in timp ce obiectivul scriitorilor si ilustratorilor a fost de a avea mai multa
libertate de creatie, de a face arta prin munca lor: ,,cartile sunt atractive pentru designerii cu o
tendinta imaginativd, pentru ca in aceastda epoca sobra ele ofera poate singura iesire pentru
zboruri neingradite de fantezie, deschisa ilustratorului modern, caruia ii place sa se revolte
impotriva despotismului faptelor.”

Am navigat prin istoria literaturii europene, enumerand cat mai multe carti care au
schimbat modul in care copiii au inceput sa citeasca textul si imaginile, caci ,,...eficacitatea si
utilitatea imaginilor in procesul de invatare ramdne de necontestat.”® Cartile ilustrate sunt
simultan obiecte de artd si prima formd de educatie a copilariei timpurii. Ele oferda o drama
convingatoare micilor cititori prin interactiunea naratiunilor vizuale si verbale, dar sunt si un
mijloc de integrare culturald. In Golden age-ul literaturii pentru copii a existat dorinta de a
sublinia frumusetea si inocenta copilariei, in timp ce astazi tradim intr-o erd postmodernd in care

3 Crane, Walter, Of the Decorative Illustration of Books Old and New, Editura George Bell and Sons, Londra, 1896,
Capitolul I1I, Of the Period of the Decline of Decorative feeling in Book design after the Sixteenth Century, and of the
Modern revival, p. 158.

¢ Brookshire, Jamye, Scharff, Lauren F. V. si Moses, Laurie E., ,,The influence of illustrations on childrents book preferences
and comprehension”, volumul 23(4), Reading Psychology, Taylor&Francis, 2002, p. 324.



jocul, incalcarea regulilor, fragmentarea si incertitudinea sunt obisnuite, generand aparitia mai
multor carti ilustrate provocator.’

Cartea pentru copii s-a dezvoltat de la un simplu obiect educativ si instructiv, la un produs
deosebit de bine vandut in perioadele de dezvoltare ale consumerismului secolului al XIX-lea,
ceea ce a dus la nevoia de imbunatatire a designului cartii, pentru a atrage un public cat mai
numeros. In subcapitolul Influenta jocului in design-ul cdrtii pentru copii prezint modul in care
cartea de la forma sa narativa incepe sd-si dezvolte designul cu modele si concepte noi. Astfel
jocul, ,,cel mai pur, cel mai spiritual, produs al omului in aceasta etapa’®, este folosit de filozofi
si pedagogi pentru a-i dezvolta copilului de pana la 7 ani abilitati si metode diferite de a invéta.
Acest lucru este urmarit prin prisma folosirii cartii care, pe langa valoarea ei educativa, este
transformata in joc pentru a satisface nevoile celor mici si de distractie.

Poti incanta si imbogati sufletul copilului prin joc, dar ce bucurie mai mare este cand
cartea devine obiect de joaca, chiar jucarie? In subcapitolul De la Arlechinade la cartea Pop-
up explorez lumea cartilor mobile, arlechinade si carti pop-up pentru a ardta transformarea unui
obiect bidimensional in unul tridimensional si cum functia sa educativa nu se pierde doar se
reinventeaza, stimuland imaginatia si generand interdisciplinaritatea functiilor cartii fiind parte
carte, parte imagine, parte joc sau jucarie.

Astfel, cartea pentru copii isi schimba din nou forma, se poate tdia, impacheta, plia,
demonta si exploda dupa bunul ei plac. A exploda cred ca este cea mai potrivitd expresie de a
explica cartile pop-up, care au capatat, prin mainile talentate ale artistilor, altd dimensiune, cea
3D, ceea ce nu inseamna ce reprezintd astazi 3D-ul, dar este o anticipare fericitd a ceea ce va
urma. Cartea pop-up este primul mijloc de exprimare artistic care scoate cartea pentru copii din
forma ei clasica si o aduce in lumea spectaculoasa si inovativa a designul tridimensional.

In Cartea pentru copii in mediul digital si Realitatea Augmentatid (AR) prezint
dezvoltarea tehnologica a secolului XXI, care ajunge sd scoatd cartea pentru copii din forma ei
fizica si sa o transfere In forma imateriald, dar interactivd a cartilor digitale, eBook-urilor sau
app-urilor. Cartea isi pierde consistenta fizica, dar castiga prin informatiile care pot fi transmise
mult mai repede si mult mai mult, iar aceasta este de fapt diferenta fata de secolele trecute.
Acum totul este mult: multd imagine, multd informatie si mai ales multe cérti pentru copii,
multe si diverse.

In procesul de documentare si studiere a cartii de copii o etapa importanta a fost si
cercetarea cirtii pentru copii din Romania. In Formarea literaturii romdne si cartea pentru
copii in Romdnia, am facut trecerea de la literatura universala la literatura tarii noastre. Am
simtit nevoia de a ardta in paginile acestei teze ca istoria cartii de copii in Romania, chiar daca
incepe mult mai tarziu decat in restul tarilor europene prezentate, este la fel de valoroasa, prin
autorii deosebit de talentati, dedicati dezvoltarii armonioase si frumoase a generatiilor de copii
pana astazi. A bucura sufletul unui copil si a-i lumina mintea este cea mai mare mostenire pe
care ne-o poate l1asa istoria noastra nationala: ,,Cine patrunde in universul fastuos si fascinant
al basmului popular romdnesc, este surprins si incantat sa descopere lumile de frumuseti ale
graiului si imaginatiei stralucite a poporului roman, florile spiritului, ale sensibilitatii §i

7 Salisbury, Martin; Styles, Morag, Children’s Picturebooks, The Art of visual storytelling, Laurence King Publishing,
Londra, 2012, Capitolul 3. The Picturebpook and the Child, Children reading picturebooks, p. 75.

8 Froebel, Friedrich, The Education of Man, tradusi de Josephine Jarvis, Editura A. Lovell & Company, 1885, Partea II, Man
in the Period of His Earlier Childhood, pp. 30-31.
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intelepciunii multimilenarului neam romdnesc, unele dintre cele mai originale si specifice
intruchipari artistice ale geniului sau creator.”™

Dragostea pentru cartea de valoare, pasiunea pentru lectura deschide omului inca din
copildrie, noi orizonturi, il Intareste, il face mai increzator in fortele sale. Patrunzand pana in
adancuri sensul fiecarui cuvant scris, in fatd fiecarui copil se pot deschide drumuri nebanuite,
care intotdeauna il poartd numai inainte.!”

Observand si analizand evolutia cartii de copii, In toate timpurile si in toate mediile ei,
am inteles cd nu are o forma statica, al carei continut sa fie delimitat, ci are o dinamica ce
surprinde fiecare generatie prin inovatiile pe care le poate dezvolta si mai ales prin noile moduri
in care se exprimi si prinde glas. Inchei primele dou capitole prin a spune ca educatia si cartea
iti aduc un alt mod de a gandi si de a vedea lumea.

Pentru a intelege universul copiilor trebuie sa 1i intelegi mai intai originile si sa
vezi ceea ce s-a realizat despre acest subiect, in toate timpurile si care au fost factorii care i-au
determinat aparitia, dar mai ales dezvoltarea. Istoria educatiei si a cartii pentru copii prezentate
in primele parti ale lucrarii sunt mijlocul de intelegere a partii originale a tezei mele de doctorat.

In capitolul al treilea am urmarit din perspectiva vietii profesionale povestea pictorului,
ilustratorului, scriitorului, autorului de film si banda animata, Dem Demetrescu (1903-1977).
Am avut sansa sa gasesc o comoara, lucrarile originale ale artistului, si mi-am dorit sa pot oferi
la randul meu aceastd comoara oamenilor si mai ales copiilor. Ar fi putut sta ascunsa sau uitata,
dar am ales sd aduc la lumind valoarea, frumusetea si armonia din lucrarilor realizate de Dem
Demetrescu pentru ca toatd lumea sa se poatd bucura de ele.

Viata si opera artistului nu este Inca in totalitate cunoscutd, dar cu ajutorul actelor si
documentelor gésite cu mari eforturi in arhive si biblioteci, dupa numeroase cercetari si
descoperiri inedite am construit acest capitol pentru a contura o imagine cat mai detaliatd a
activitatii artistului, care pAna acum nu a mai avut stranse intr-un text niciodatd aceste informatii
detaliate. Accentul este pus pe ilustratiile facute de Dem Demetrescu pentru copii, pe care le
publicd in reviste, ziare, almanahuri, brosuri, dar mai ales in cartile de copii, pe care le
realizeaza din anii 1920 si pand 1n anii 1960. Inventarul cartilor ilustrate pentru copii este
esential pentru a intelege dimensiunea, tematica variatd si diversitatea universului lui Dem
Demetrescu.

Cartile pentru copii ale lui Dem Demetrescu m-au ajutat sd exemplific bogétia
folclorului si frumusetea specificului nostru national. Toate ilustratiile prezentate n acest
capitol sunt o dovada a atentiei pe care artistul a purtat-o copiilor, a grijii pentru detaliile
povestilor, care au un caracter amuzant, usor moralizator si mereu placut. Indiferent de
presiunile perioadei comuniste, Dem Demetrescu nu s-a departat de specificul national care i-a
cucerit sufletul din timpurile bune ale anilor 30 si pe care ca un efluviu de pace le-a adus si in
timpurile mai Intunecate.

Dupa ce am pus pe hartie toate aceste informatii si imagini am ajuns la concluzia ca
Dem Demetrescu a fost si este un artist desdvarsit, un artist care meritd tot efortul de a fi
cunoscut si mai ales apreciat si recitit. Pentru a intelege dorinta de a face mai mult pentru el

® Timoc, Cristea Sandu, Povesti populare romanesti, Editura Minerva, Bucuresti, 1988, Introducere, p. v.
10 Tuliu Ratiu, O istorie a literaturii pentru copii si adolescenti, Editura Biblioteca Bucurestilor, 2003, In loc de introducere,
Sipetul fermecat, p. 17.
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trebuie sa descriu bucuria de a vedea si de a tine Tn mana o carte ilustratd de Dem, iar pe oricare
o aleg, ea este spectaculoasa, culorile sunt vii si expresive, versurile — amuzante, animalutele
ilustrate — dragalase, textul — educativ. Opera sa este plind de candoare, jovialitate si umor, si a
ramas la fel de potrivitd acum cum a fost si in anii *30, *40, *50, *60 cand a ilustrat indragite
carti pentru copii: Circul din padure, Daca numeri pan-la zece sau Domnul Oak, pe care le veti
descoperi in paginile acestei teze.

Viata si opera lui Dem Demetrescu reprezinta o mare descoperire si este o deosebita
onoare pentru mine sa public Tn aceasta teza materiale inedite, poze si ilustratii pe care nimeni
nu le-a mai vazut si care puteau fi pierdute. Capitolul al treilea este dedicat redescoperirii lui
Dem Demetrescu, artistul care a creat pentru copii cu toata iubirea, modeland cu grija sufletele
si mintile tinere.

Formarea mea de designer de obiect a vazut in cartile pentru copii ilustrate de Dem
Demetrescu o inepuizabild sursi de inspiratie si potentialul a mii de obiecte de design. In
capitolul al patrulea De la Dem Demetrescu la DemCreativ, Cum am creat Lumea lui Dem
am prezentat modul original in care, fara sa modific ilustratiile lui Dem Demetrescu, am creat
si dezvoltat jocuri, jucdrii, carti interactive si aplicatii digitale pentru a salva acest artist si opera
lui de la uitare si pentru a-1 readuce 1n atentia publicului tanar.

Am pornit de la premisa cad aceste carti sunt Inca actuale si ar putea fi inca dorite de
micii cititori si acest lucru a fost testat printr-o serie de ateliere de lectura si de desen, prezentari
de carte si expozitii. Una dintre cele mai valoroase expozitii, mai ales din punctul de vedere al
realizdrii unei statistici, a fost expozitia de la Art Safari din 2016, unde am prezentat unui public
de peste 5000 de oameni, opera completd a lui Dem Demetrescu, de la tablouri, la ilustratii
originale si Harta Romaniei. De aici am cules cele mai multe informatii, am putut vedea reactiile
sincere ale pdrintilor si bunicilor si am primit confirmarea cd si-ar dori cartile lui Dem
republicate. Am lucrat cu zeci de copii pe caiete de lucru cu tematica povestilor lui Dem si pe
planse de desen, care au influentat toate jocurile si jucdriile de mai tarziu, si am ajuns la
concluzia finald ca este nevoie de a crea o lume a lui Dem pentru toti copiii generatiei noastre.

Reintegrarea lui Dem Demetrescu 1n actualitatea acestei lumi a miscarii si a informatiei
rapide a pornit de la construirea site-ului www.demcreativ.ro, conceput de mine incd de la
inceput ca o platforma interactiva. Aici personajele povestilor lui Dem trdiesc toate impreund,
intr-o padure, ce simbolizeazd un loc de armoniei, al increderii si intelegerii, care devine si casa
pentru Lumea Iui Dem. In acest loc protejat, de poveste, vizitatorul poate descoperi viata, opera
artistului Dem Demetrescu, povestile sale prezentate interactiv si din care copiii invata lectii
valoroase, pot calatori prin tara noastra cu ajutorul Hartii Romaniei si pot explora toate
proiectele pe care le-am realizat pana acum.

Harta Romaniei a fost realizatd de Dem Demetrescu in anii ’30 iar republicarea ei a fost
primul pas spre o noua abordare a folosirii imaginii, utilizand pentru prima oara in 2019 mediile
virtuale, Realitatea Augmentata. Harta Romaniei animata si augmentata cu ajutorul aplicatiei
Artivive, un instrument de realitate augmentatd usor de utilizat pentru Tmbundtétirea
experientelor creative, a fost si este o inovatie artisticd care fascineaza prin creativitatea
animatiei si spectacolul vizual pe care il oferd prin intermediul folosirii device-urilor mobile.
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Lumea lui Dem a primit si o serie de 4 carti de copii reeditate pentru care am fost editor
si coordonator grafic: Arca lui Noe, A.B.C. in chipuri si cuvinte, Circul din padure, Daca
numeri pan’ la zece, si a fost creatd o carte noud, pentru a explica si ilustra Lumea lui DEM,
aparute la Editura Argo Art Publishing in 2018. Pentru cartile reeditate am tinut cont, in etapa
de grafica, de adnotarile specifice scrise de artist pe marginea ilustratiilor gata de tipar din anii
primelor publicéri si am pastrat elementele de paginatie si layout ale cartilor sale, in care
proportia textului si a imaginii erau armonizate cu precizie. Am folosit cu respect fatd de
imagine tot ceea ce era valoros si am adaugat cartii elementele de progres grafic care au permis
o calitate a imaginii si a tiparului net superioara.

Designul jocului pe care I-am studiat si cercetat in capitolele acestei teze, I-am folosit
pentru a crea si dezvolta pentru fiecare carte reeditatd obiecte din lumea jocului, jucarii si
aplicatii, urmarind dezvoltarea copilului de pana la 7 ani, din perioada copilariei, prin designul
propus. Jocul la fel ca si educatia ,,are ca rezultat cresterea si dezvoltarea cognitiva, sociala,
motrica, lingvistica si emotionalda. Jocul are puteri educationale si terapeutice, oferind
Jjucatorului pozitii de conducere, claritate si analiza.”'' Pentru ca cei mici inteleg mult mai bine
atunci cand se joacd; formele, jocurile si jucariile realizate de mine si prezentate in acest capitol
au ca principale obiective: Invatarea prin joc, intelegerea formei, cunoasterea literelor,
explorarea sentimentelor.

Personajele ilustrate de Dem, mi-au devenit prieteni in aceastd lunga calatorie pe care
am facut-o in Lumea lui Dem, m-au inspirat $i m-au motivat sa le prezint povestea pentru a
deveni prieteni si cu micii cititori ai acestei generatii. Pentru a face acest lucru i-am vectorizat,
i-am recolorat si i-am transformat in mici obiecte de design care ne conduc de la carte la obiectul
de joaca, copilul descoperind cu ajutorul lor lumea magica a jucariilor pe care le-am creat.

Vi imaginati ce drum au parcurs micile personaje, iepurasii, ursii si ursuletii, vulpitele
si vulpoii, aricii si soriceii, lupii si iezii, broscutele si ganganiile, toate, din anii 30 si pana
astazi, 90 de ani 1n care si-au pastrat valoarea si farmecul!

Daca pentru fiecare poveste reeditata am realizat jocuri si jucarii care se potriveau cel mai
bine si care puneau In valoare personajele si firul narativ, pentru cartea Circul din pdadure
ilustratd de Dem Demetrescu, cu textul in versuri de Ana Tudoras, mi-am dorit sd realizez o
experientd interactivd pentru a valorifica bucuria si prietenia personajelor. Prin aparitia mediilor
digitale s-a extins universul cartii intr-o masurad considerabild: o poveste poate fi spusd acum
intr-un mediu, poate fi imbunatatita intr-un al doilea mediu si repovestitd intr-un al treilea.
Pentru a demonstra cd valoarea cértii nu o sa se piarda in aceste timpuri moderne, ea avand
forta de a se reinventa, mi-am propus sa aduc mai aproape de copii acest nou mediu al Realitatii
Augmentate, care este caracterizat de o perceptie in timp real a informatiilor, suprapuse pe o
vedere a lumii reale. Am pastrat suportul concret al cartii, pentru a le arata copiilor cd ea este
sursa invatarii si a bucuriei si cartea poate sa le devina un prieten de baza, care sa le citeasca si
care sd le arate cd se pot distra in timp ce Invatd. I-am pastrat toate senzatiile: olfactive, vizuale,
auditive, tactile, pentru a nu fi uitate, fiind parte a fiintei noastre si mijloc de educare a
simturilor, cdrora mi-am propus sa le adaug noul simt, cel digital 3D, pe care 1-a dezvoltat lumea
noastra moderna.

! Frost, L. Joe, A History of Children’s Play and Play Environments, Toword a Contemporary Child-Saving Movement,
Editura Routledge, New York, 2010, Prefata, p. xviii.
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[-am adaugat formatului fizic al cartii Circul din padure formatul ei virtual si i-am dat o
noud viatd prin Realitatea Augmentata, iar ceea ce am obtinut depaseste cu mult asteptarile.
Este ca si cand 1ti vezi imaginatia, aproape o poti simti cum iese din subconstientul tau si prinde
viata printr-un app, 1n fata ochilor tai. Pe masura ce dai paginile cartii, ca printr-o fereastra, poti
auzi versurile citite amuzant si freamatul de bucurie al prietenilor padurii, poti vedea dansul lor
vesel si parca deodatd nu mai esti singur, esti inconjurat de lumea lor idilica si fericita.

Aceasta carte a fost augmentatd pentru a da copiilor independenta de a ,,citi” singuri
atunci cand 1si doresc. Ei pot alege momentul si nu mai depind de nimeni sa le citeascd, cartea
capatand o voce, ca a unui narator, dar nu a unuia care inlocuieste un cititor ci propriul narator
al cartii. Copilului i-am dat puterea, cu ajutorul tehnologiei moderne, digitale sd poata folosi
telefonul mobil sau tableta pentru a deveni propriul sau dirijor, pentru a conduce cartea: putand
sd revind, sa meargd mai repede, chiar sa sara pagini, sa ajungd la partea preferatd sau sa
incetineascd ritmul si sa se bucure de prietenia personajelor din padure.

Cartea devine astfel un prieten de incredere care vorbeste cu copilul si, ca Intr-un basm,
cu puteri magice, ii dezvaluie lumea plina de culoare si iubire, ilustratd cu atata daruire de Dem
Demetrescu.

Teza mea de doctorat, Educatie, copilirie si design, si-a atins obiectivele propuse: sd
valorifice cercetarea educatiei, sd descopere copildria prin intermediul cartii de copii, sa
recunoasca valoarea si locul de artist ilustrator a lui Dem Demetrescu si s realizeze un design
nou, original, prin realitatea virtuald, aplicata pe baza solidd reprezentatd de cartea de copii.

Am analizat metodele educative, cartile scrise si facute pentru copii de-a lungul timpului
in Europa si am reusit, cu toate aceste informatii asimilate, sa dau cartii o noua identitate. Am
scos-0 din forma ei materiald si am dus-o in mediul virtual prin Realitatea Augmentatd pentru
a o transformat Intr-un prieten, un apropiat al copiilor, care are capacitatea unica de a-i linistii,
de a-i1nvata si de a le bucura sufletele. Cartea, prin muzicd si animatie, da posibilitatea copilului
de a asimila mai usor informatiile, care sunt primite printr-o experienta interactiva, prin toate
simturile, iar atentia este captata imediat, procesul de invatare fiind realizat prin joc.

Cartea Circul din padure, animatd cu Realitatea Augmentata, toate jocurile si jucariile
realizate, cartile republicate, site-ul demcreativ.ro, toate sunt doar Inceputul unui drum pe care
l-am deschis prin aceastd teza de doctorat, care a dus Lumea lui Dem un pas mai aproape de
copiii acestei generatii. Voi continua sa caut metode noi de a inova prin design si de a pastra
opera lui Dem Demetrescu actuala si dorita.
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