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Tema

Folosind telefonul mobil personal realizati o ierarhie a celor mai utilizate
cinci aplicatii pe care le folositi. intr-un text de minim 8000 de semne descrieti un
produs imaginat de voi care sa contina cele cinci aplicatii si modul de functionare
al acestuia. Se are in vedere posibilitatea ca functionarea sa fie dependenta de
alte simturi sau parti ale corpului decat cele utilizate Tn prezent pentru
.dispozitivele electronice (vaz, auz, voce, gesturi, tactil)

Se cere un proces de design inversat, prin transformarea unor procese
digitale (imateriale - aplicatiile) Tn produs fizic (material). Tema urmareste
intelegerea elementelor si proceselor ergonomice implicate in folosirea curenta a
telefonului mobil si a interactiunii om-computer pe care acesta il presupune si
transpunerea sau inventarea unor interactiuni ergonomice n relatie cu un opject
.complet nou

Tema este una de tip creativ insa corelata strict cu elemente de ergonomie.
Analiza va porni de la capacitatea fizica si psihica a corpului de a interactiona cu
obiecte si va fi orientata catre cercetarea imaginativa, in limitele acestei interactiu



Format

Text, 8000 de semne (minim 2 pagini A4), Times New Roman, 12 pt., justify. Textul

poate contine scheme, diagrame, schite de mana, link-uri, imagini sau orice

material vizual care sa ajute la intelegerea idei prezentate. Accentul se va pune pe
.componenta ergonomica a prezentarii
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