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REZUMAT

Evolutia tehnologiilor digitale, a influentat dinamica artei moderne si contemporane,
contribuind la diversificarea practicilor artistice, generand noi directii de interpretare si
abordare a vizualului.

in arta contemporani au loc multiple decanoniziri si despecificari ale obiectului artistic
realizat in tehnici traditionale datoritd atat noilor materiale cat si practicilor artistice ce-si
adjudeca tehnologii electronice.

Imaginea trece din sfera materiald, concretd, in cea efemera, virtuald si se
dematerializeaza. Granitele medium-urilor artistice traditionale se volatizeaza, genurile
artistice se hibridizeaza si se produc despecificari.

Imaginea poate fi manipulata, multiplicata, modelata utilizind echipamente High Tech
si soft-uri performante conform viziunii artistului. Se contureaza noi dimensiuni si o noua
perceptie asupra spatiului si a timpului in imaginea reala-virtuala care influenteaza si determina
0 noua vizualitate.

Artistii secolului XX experimenteazd noi materiale, utilizeaza noi tehnici, sunt
influentati de descoperirile din stiinta si se exprima in mai multe medium-uri artistice — de la
picturd, colaj la obiect, asamblaj, fotografie, instalatie si medii performative ca de exemplu:
happening, performance alaturi de video, environment media, holografie si light art.

In secolul XXI conceptele de multimedialism si transdisciplinaritate domini scena
artelor vizuale. Formele de artd pe suport traditional si electronic se interfereazd si isi
imprumuta din modalitatile de expresie artistica generand noi dimensiuni estetice.

In acest context interventiile de arti electronica in spatiul public devin actanti principali
contribuind esential la transformarea, reinventarea vizualului citadin si la aparitia a noi forme
de perceptie si interactivitate.

Interventiile de artd media in spatiul public si evenimentele artistice media fac parte din
practicile de ocupare si remodelare a spatiilor urbane avand capacitatea de a crea o ambianta
vizuala care modifica temporar si partial dimensiunea perceptiva asupra unui spatiu si realitatea
acestuia.

Practicile artistice contemporane specifice prezentei artelor vizuale in oras influenteaza
perceptia publicului. Cetateanul orasului, beneficiar al noului vizual urban contempla, participa
si In unele cazuri interactioneaza cu interventiile de artd media.

Interactiunea sociala si dezvoltarea spatiilor de utilitate colectiva au contribuit la

evolutia imaginii tridimensionale, prin integrarea acesteia in spatiul urban contemporan sub



diferite forme si cu variate utilitati. Imaginea reprezentata 3D prin aplicatii video, ecrane
urbane / urban screens, semnalizare digitizata / digital signage si fatade media /media
facades, redefinesc spatiul si arhitectura.

Tn lucrarea Dinamica artelor vizuale cu caracter temporar in spatiul urban
contemporan imi propun sa cercetez forme de arta care utilizeaza tehnologia, relatia
complexa intre modalitatile de expresie artistica media si environment-ul citadin si sa analizez
proiecte personale in care evidentiez influenta noilor media din perspectiva conceptuald si a
practicilor artistice.

Cercetarea teoretica investigheaza directiile de dezvoltare a formelor de arta ce implica
utilizarea tehnologiei si integrarea acestora in urbanul contemporan.

Capitolul 1. Imaginea si spatiul urban contemporan contine doud subcapitole
Consideratii asupra imaginii artistice dupa aparitia fotografiei si Spatiul urban contemporan in
care se dezvolta problematica evolutiei imaginii In contextul aparitiei diferitelor forme de
tehnologie si modul in care arta patrunde in mediul digital si in sfera urbana.

Subcapitolul Consideratii asupra imaginii artistice dupa aparitia fotografiei
analizeaza procesul creativ si tehnologic, ce implica limbajul digital, in realizarea imaginii
digitale. Imaginea capata un caracter modular, modificAndu-se, alterdndu-se, pentru a putea fi
manipulatd prin intermediul fiecdrui instrument utilizat in recrearea sa.
dimensiuni in opera de artd contemporana.

Imaginea cinetica, integrata unor evenimente multimedia, imaginea real-virtuala
capturatd in TV, video, computer, modelata 3D intr-o corporalitate artificiald, redefineste
sintaxa limbajului electronic si a noului vizual contemporan.

Evolutia functiilor spatiului, caracterul multifunctional si diferitele ipostaze dobandite
sub influenta formelor de artd integrate, sunt analizate in dinamica multirelationald specifica
orasului contemporan. Astfel in al doilea subcapitol Spatiul urban contemporan sunt prezentate
aspecte ale vizualitatii spatiului urban contemporan, in contextul dezvoltarii artei si mobilitatea
identitara a acestuia, datorata variatelor interventii artistice.

Capitolul 2. Forme de arta media in spatiul public patrunde in arealul artei
electronice si dezvolti conceptele formelor de artia media. In arta bazati pe tehnologie mediul
se schimba in ritmul cu care tehnologia evolueaza. Capitolul 2 este impartit in sase
subcapitole : Video Art, Computer Art, Arta comunicationala, Light Art, Billboard Art si Sky
Art. Primul subcapitol prezinta evolutia artei video, de la aparitia camerei video portabila,

utilizatd in experimentele artistice pand in prezent, in cadrul unor instalatii cu componenta



video. Urmatorul subcapitol studiaza arta generata de utilizarea computerului, de la grafica
computerizatd, in care spatiul bidimensional este remodelat si deformat, pana la modalitatile
in care efectele tridimensionale compun noul spatiu virtual mobil si versatil, in operele
artistilor media.

Tehnologiile comunicationale sunt dezbatute in al patrulea subcapitol si sunt
exemplificate prin evenimentele artistice care utilizau instrumente precum copiatorul,
xeroxul, telefaxul, telefonul si radioul. Arta comunicationala a reprezentat o forma de
distribuire a artei si a informatiei, care la momentul respectiv a conturat o noud perceptie
asupra timpului si spatiului.

Estetica device-urilor tehnologice utilizate in scopul crearii unor efecte de lumina in
instalatii si evenimente artistice se evidentiaza in al cincilea subcapitol, impartit in doua
subsubcapitole care prezintd proiecte artistice care au utilizat laserul si holografia.

Evolutia artei, a designului si a tehnologiei, se reflecta si in imaginea panourilor tip billboard,
dezvoltate in subcapitolul sase. Acest studiu analizeaza istoria panoului publicitar pana in
prezent cand proiectele Billboard Art capata o noua dimensiune si amploare.

Arta billboard multiplica tabloul urban si ofera noi perspective estetice. Evenimentele
polisenzoriale domina spatiul celest. Interactiunea dintre perceptie si iluzie, imagine si
realitate, probleme ce provoacad arta si In prezent, au primit un nou impuls prin creatii ce
recreeaza spatiul tridimensional utilizand laserul si a holografia.

Imaginea efemera, virtuala, transpusa pe fatade sub forma unor spatii tridimensionale
este analizatd si dezvoltata in capitolul trei.

Capitolul 3. Fatada - de la tehnologii mecanice la murala electronica prezinta in
subcapitolele Tehnologii digitale utilizate in modelarea fatadelor, Fatade mecanice, Video Wall
si Ecrane urbane in Zuidas Amsterdam, instrumentele utilizate Tn modelarea fatadelor, ce devin
extensii ale unor spatii virtuale tridimensionale, create fie mecanic, fie digital. Sunt analizate
fatadele mecanice cu componente mobile, calitate care oferd posibilitatea modificarii cinetice
a unor fragmente din intreaga suprafata.

Capitolul prezinta si analizeaza teorii, tehnologii si exemple de fatade media electronice
ce variaza in functie de tehnologia utilizata si pot fi animate prin utilizarea luminii, a led-urilor,
a voxelilor si animatiei de tip raster.

Primul subcapitol studiaza tehnologiile digitale utilizate in modelarea fatadelor, iar in
urmatoarele subcapitole sunt prezentate exemple de fatade mecanice si ecrane urbane video
generate prin anvelopari ale formelor de arhitectura de tip videomapping. Fatadele electronice,

adesea video wall-uri uriase sau anvelopari de suprafete arhitecturale, spectaculoase ca



volumetrie, dinamizeaza orasul pe timpul noptii intr-o scenografie urbana real-virtuala. Peisajul
urban se transforma in ritmul evolutiei tehnologiei, spatiul fiind remodelat prin interventii si
evenimente media care contribuie la configurarea unei vizualitati versatile si creative. Ultimul
subcapitol prezinta un studiu de caz asupra unui eveniment desfasurat in Amsterdam, in cadrul
caruia o serie de artisti si-au prezentat creatiile pe ecrane supradimensionate amplasate 1n
spatiul urban.

Capitolul 4. Proiectii urbane cuprinde subcapitolele Echipamente si tehnologii
specifice proiectorului, Tehnologii si expresii vizuale si Festivalul Imapp Bucharest, in care
sunt prezentate si analizate echipamente si tehnologii specifice proiectorului si o serie de
evenimente in spatiul urban. Arta video patrunde in spatiul urban sub forma proiectiilor,
ecranului si a multi ecranului. Aceasta directie Tn care s-a dezvoltat arta video a generat noi
conexiuni, intre spatiul digital si spatiul urban, intre arhitectura si arta, creandu-se astfel o noua
platforma cu o multitudine de perspective de manifestare. Fatadele media transforma suprafata
exterioara a unei cladiri Intr-un ecran digital supradimensionat animand atmosfera urbana, mai
ales datoritd gradului mare de vizibilitate si a impactului vizual asupra ambientului si a
colectivitatii umane. Proiectiile pot anvelopa diferite forme de arhitectura, structuri geometrice
complexe, sculpturi, forme organice sau suprafete variate din mediul natural. Ultimul
subcapitol este conceput sub forma unui studiu de caz despre festivalul Imapp Bucharest in care
sunt analizate proiectiile de videomapping care au participat in ultimii ani.

Capitolul 5. Reconversia spatiului urban prin interventii artistice alcatuit din
subcapitolele Ambiente luminoase, Obiecte dinamice in spatiul public, Festivalul Spotlight
Bucuresti, analizeazd modalitatile prin care spatiul urban contemporan suporta diferite
reconversii prin interventiile artistice. Este analizat cadrul care recompune un ambient, precum
parcuri, rduri, zone de promenada, si modul in care sunt transformate prin instalatii, tip Site-
specific. O parte din acestea sunt extensii ale formelor tridimensionale si sunt reconfigurate sub
forma obiectelor si instalatiilor animate prin intermediul efectelor de lumini. In finalul
capitolului este prezentat un studiu de caz asupra operelor create in contextul temei acestui
capitol, din cadrul festivalului Spotlight, desfasurat pe parcursul mai multor ani, in Bucuresti.

Capitolul 6. Contributii personale - de la pictura la video art analizeazd in
subcapitolele, Jurnalul de artist, un proces creativ complex. Influente Robert Rauschenberg,
Proiectul expozitional Identity, demersul artistic personal procesul creativ generat de cele doua
teme majore Jurnalul de artist si Urbanul, teme ce contin problematici ce se intrepatrund si
devin consubstantiale in multe din lucrarile mele. Capitolul este structurat in doua parti. Intr-0

prima parte se contureaza, alaturi de introducerea in tema jurnalului de artist, studiul procesului



de introspectie, analiza eului si sinelui si influente provenite din procesul creativ al lui Robert
Rauschenberg. In a doua parte a capitolului sunt prezentate si analizate proiectele expozitionale
si lucrarile centrate pe tema jurnalului personal si a spatiului urban. Studiul aprofundat asupra
acestui domeniu m-a determinat sd experimentez un nou tip de vizual in cadrul creatiilor
personale. Dincolo de imaginea fixa realizata in tehnici de lucru traditionale precum acrylic pe
panza, colaj, desen, am utilizat principiile credrii video mapping-ului in compunerea unor
secvente animate ce ulterior au fost proiectate pe suprafata lucrarilor. Prin recrearea imaginii in
programe precum Camtasia si Photoshop, montajul video obtinut reprezinta practic o
continuare a imaginii in plan digital.

Lucrarile realizate in perioada studiilor doctorale se grupeaza in doua cicluri Jurnalul
de artist si Urbanul. Intregul demers artistic reprezinti o introspectie, o imersie in universul
personal, in peisajul interior si exterior obiectivat in picturi, desene, fotografii, colaje, film
video, instalatie si interventii de arta urbana.

Lucrarile au ca element comun tema jurnalului de artist, un jurnal personal, o
mnemonicd intrupata in reprezentari vizuale realizate in mai multe medium-uri artistice.
Lucrdrile sunt concepute asemeni unor posibile file de jurnal ce ilustreaza, in formad, culoare si
materie, trdiri, emotii, evenimente si momente semnificative, asociate unor anumite perioade
din viatd. Cautand sa esentializez si sd descopar structuri compozitionale capabile sd transmitd
empatic continutul emotional am experimentat mixarea nonfigurativului cu fragmente de
figurativ in imagini, adesea cu caracter poematic, ludic vitaliste.

Seria de lucrari care se integreaza in tema Urban cuprinde fragmente din arealul
inconjurdtor, observatii directe, transfigurari ale realului, conexiuni cu lumea interioard, un
puzzle de elemente in care se contopesc senzatii, ganduri, sentimente, reflectii, reactii ce
motiveaza si reveleaza actul artistic, concretizate intr-un demers creativ complex.

Cele doua teme coexistd armonios fiind generate de crezul meu artistic fundamentat pe
importanta acordata sinceritdtii, adevarului, implicarii totale in realizarea obiectului artistic.

Alaturi de celelalte medium-uri artistice traditionale in care ma exprim, am acordat o
importanta deosebitd montajului video, editing-ul reprezentand o modalitate de gandire vizuala
complexa. Piesele video, succesiuni de imagini incarcate de semnificatii, sunt concepute ca film
video, instalatii Site-specific create pentru un anumit loc sau imaginea video devine parte din
ambient prin proiectarea imaginii pe diferite suprafete.

Lucrari apartinand celor doud cicluri Jurnal si Urban au fost expuse in cadrul expozitiei

personale Identity, in luna iunie 2018, la galeriile Metropolis Center Bucuresti.



Proiectul expozitional 1-am géndit intr-o relatie complementara cu spatiul de expunere.
Am renuntat la simeza clasica lineara si am elaborat o structurd in care seriile de lucrari erau
grupate unitar si cronologic, alterndnd dimensiuni si amplasarea lor pe perete, fiind totodata
evidentiate etapele importante in demersul artistic personal.

Traseul expozitiei debuteaza prin marcarea perioadei de inceput, prin lucrarea Jurnal, o
reprezentare supradimensionatd a unei file din jurnal. Ulterior traseul expozitiei Tndruma
privitorul printre lucrdrile realizate pe tema copilariei, urmand perioada de maturitate si
prezentul marcat de o serie de lucrari care ating tema maternitatii. Fiecare etapa este marcata
de o serie de lucrari, realizate in tehnici mixte, alaturi de montaje video tematice.

Preocuparea pentru spatiul urban s-a concretizat si in realizarea unor opere ce imbina
tehnologia cu tehnicile traditionale, lucrari care au fost expuse in cadrul unei expozitii
desfasurata la Metropolis Center in Bucuresti.

Astfel, in tunie 2019 in cadrul expozitiei denumitd Unzip the city alaturi de Roland
Vasiliu, am prezentat vizuni diferite asupra spatiului urban care este dezarhivat si recompus
vizual din fragmente si detalii de imagini in care se reflecta stilul si viziunea personald asupra
temei.

Demersul artistic are ca sursd de inspiratie conceptul conforma céruia, orasul este
compus din mai multe straturi temporale. Acestea traiesc simultan si sunt eclectic asimilate de
fiecare dintre noi in functie de propria perceptie si necesitatea de utilizare a acestui spatiu.
Fiecare consuma intr-un mod personal si diferit spatiul care penduleaza intre toate aceste
straturi care 1l compun si diferitele ipostaze care creeazd o matrice. Modul in care percepem
spatiul este subiectiv si variaza in functie de cultura si tipologia personalitatii fiecarui individ.
Interactiunea cu spatiul locuit, trait si consumat determind activarea sau dezactivarea acestuia,
mobilitatea sau statica acestuia.

O serie de casete luminoase, prezentate sub forma unei instalatii denumita Ferestre vii,
surprind orasul suprapus in timpi diferiti.

Din punct de vedere tehnic, ca practica predomina colajul, atat in lucrarile realizate pe
panza, in imaginile fotografiate, dar si in compozitiile abordate in tehnici digitale. Din punct de
vedere digital am utilizat metoda expunerii duble, prin care am suprapus diferite layere,
stilizate, reprezentate macro, desaturate sau accentuate, astfel incat intreg ansamblul

compozitiei s se armonizeze $i sa puna in evidenta tema.



Artistul japonez Saburo Hasegawa spune despre imaginile inregistrate ca fotografii, ca
au o calitate solida de formare a formei, iar forma in art exprimi o varietate de emotii umane.*

Imaginile realizate pentru cele doua teme, concepute in diferite medium-uri, sunt
construite ca forme ale memoriei exografice, devenind o arhiva de cadre, secvente si forme care
par sd suprapuna timpi si spatii diferite.

In creatia artistica personala utilizez elemente generate digital si armonizez in instalatii
si obiecte artistice hibride elemente cu caracter efemer, alaturi de cele concrete, marcate prin

diferite materialitati.

Lucrdrile realizate 1n tehnici traditionale si noi media, instalatiile si interventiile 1n situ
evidentiaza problematica granitelor volatile dintre medium-urile artistice specifica contextului
post-media actual.

Preocuparea pentru studiul formelor de arta cu caracter temporar, evenimential in spatiul
urban contemporan a fost determinatd de experimentele anterioare, in care am incercat sa
descopar dar sa si remodelez spatiul prin diferite interventii artistice. O parte din proiecte au

ramas arhivate in format digital, altele s-au concretizat sub forma unor performance-uri.

Cercetarea efectuatd din perspectivd teoretica si a practicilor artistice specifice
domeniului de studiu a contribuit la formarea unei gandiri vizuale relationate noilor forme de
artd media si a influentat demersul meu artistic. Cunostintele acumulate asupra formelor de
artd cu caracter temporar in spatiul urban si analiza asupra vizualului contemporan, precum si
asupra caracterului video-digital al imaginii m-au ajutat in constientizarea procesului creativ
personal si dezvoltarea temelor abordate anterior, Jurnalul si Urbanul, in sensul configurarii
unor abordari conceptuale, cu caracter experimental multimedial, in care componenta video sa
devina unul din medium-urile de exprimare artistica tot mai prezenta in creatia mea artistica.

Contextul post-media in care ne aflam astazi impune o analiza critica a operei artistice
din perspectiva decanonizarii si despecificarii unui gen artistic traditional, (ca de exemplu
de noile tehnologii.

Din perspectiva mea, ca artist, consider ca fiind esentiala intr-un proces creativ
proiectiv, bazat pe experiment si originalitate, cunoasterea atat a medium-urilor artistice

traditionale cat si a noilor forme de arta electronica. De asemenea consider ca fiind necesara

1 Mark JOHNSON, Dakin HART, The Saburo Hasegawa Reader, University of California Press, California,
2019, p.122
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intelegerea relatiei complexe dintre opera de arta si spatiu, arhitectura, site / loc. Tn acest sens
cercetarea doctorald a reprezentat o acumulare teoretica a unor notiuni, teorii legate de spatiul
urban si interventia de artd, centratd pe fatade electronice, dar si o investigare a practicilor
pictura-video in opera personala.

Aceasta analiza asupra formelor de arta care implica utilizarea tehnologiei m-a ajutat la
redefinirea unor criterii pe baza carora imi construiesc demersul artistic. Cercetarea intreprinsa,
dincolo de studiu si documentare aprofundatd, reprezintd o experientd teoreticd, de practici
artistice si noi forme de perceptie utild in procesul creatiei si in constientizarea propriului
demers artistic. Studiul asupra interventiilor de arta cu caracter temporar in spatiul urban si
analiza asupra vizualului contemporan, precum si asupra caracterului video-digital al imaginii
m-au ajutat in continuarea temelor abordate anterior si in diversificarea medium-urilor artistice,
componenta media prin instalatii video, film si videomapping fiind tot mai prezenta in creatia

personala.

CUVINTE CHEIE

e Arte Vizuale

e Artain Spatiul Urban
e Arta Video

e Fatadele Media

e  Medii electronice

e  Montaj Video

e Videomapping

e Media Art

e  Realitate Virtuald
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