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#1 Componenta 1 (60%0): Jurnal de curs la Istoria Designului, an 3/ predare 7 mai 2020
Jurnal de curs (tema individuald)

Documentati, de preferintd cronologic, participarea la orele de curs prin notare, consemnare,
schitare, desenare etc. a principalelor observatii, intrebari, probleme discutate, ganduri, propuneri
etc. Incepeti cu primul curs. Acest jurnal consemneaza inclusiv munca de echipa derulata de-a
lungul semestrului: selectie tema, documentare, contributie colaborativa, pregatire prezentare,
sustinere la curs.

Jurnalul individual de curs nu are un format standard, sunteti liberi sa-1 creati in functie de modul
de organizare, dorintele si nevoia voastrd de invatare si reflectie. Puteti folosi schite, fotografii,
benzi desenate, diverse referinte despre invitati etc.

Jurnalul este un instrument de consemnare a experientei voastre de invatare prin observare,
explorare, interogare, documentare, lucru in echipa, selectie, comparatie si formulare de
eventuale propuneri. Reflectati la dezbaterile din timpul cursului si/sau la discutiile cu invitatii.
Incercati sa integrati (prin analizi si concluzii) si felul in care, impreuni cu colegii vostri de
echipa, ati rezolvat temele intermediare si tema finala (negociere roluri si sarcini in cadrul
echipei, colaborare, metode folosite, generare de idei, modul de lucru din cadrul echipei,
relevanta muncii voastre, rezultate etc.).

Incercati sa va auto-evaluati progresul in raport cu inceputul acestui curs de tip seminar dedicat
profesiei de designer: ce ati invatat, cum ati invatat, alte lecturi si/sau proiecte personale,
sperante profesionale, generarea de idei noi legate de alegerea/aprofundarea temei de licenta etc.

#2 Componenta 2 (40%): Verificare/ Predare si sustinere tema de echipa/ 8 mai 2020
Tema de echipa (echipele sunt mixte: DG + DA + DP/ identificate E1-E7): fiecare echipa
prezintd o interventie scrisa (format vizual la alegere + sustinere orala + argumentatie scrisa, 2
pagini, spatiere 1,5) despre educatia din propria scoald de design: aprecieri si critica.

Restantia examen sem. 1/ data: 25 mai 2020

Tema/ referat/ concept proiect What is design (WID)
Elaborati, in scris, un concept care sd exemplifice cat mai clar realizarea unui proiect de
explicare si promovare a designului in mediul urban din Romania; acesta poate s faca referire la
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produse exemplare de design anonim (fermoar etc.) sau de autor (mobilier domestic sau urban,
afise, machete, carti, litere volumetrice etc.).

- Pentru aceasta, trebuie sa elaborati un concept unitar care sa ilustreze tema (ce este
designul, de ce este necesar, de ce este util, de ce este relevant, semnificatia designului in viata
zilnica etc.), sa fie clar si sa convinga.

- Trebuie sa va ganditi bine cui va adresati (gust, educatie, varsta, nevoi si dorinte). Este
recomandabil sd incercati sa va imaginati obiectiv in locul celor carora va adresati, sa discutati cu
rude sau oameni de pe strada ca sa-i intelegeti, sa tineti cont de majoritatea celor care asociaza
eronat designul doar cu binomul frumos/urat etc.

- Forma practica pe care o ia conceptul vostru poate fi o mini-expozitie (intr-o institugie
publica, in spatiul public urban etc.), o campanie de comunicare in orice mediu sau in scoli
(afise, brosuri etc.), o amenajare a unui loc cu semnificatie (piata, intrare metrou, parcurs stradal
etc.), un program de explicare i informare pentru locuitorii din cartierele dormitor, un montaj de
sunet $i imagini etc.

- Tineti cont ca proiectul vostru trebuie sa fie clar si coerent, sa explice la ce foloseste
designul si sa convinga de necesitatea lui.

- Puteti ilustra informatia cu fotografii, desene, schite, detalii, pictograme etc

Numar de cuvinte: 400-600 words

Format la alegere. Predare in versiune digitala.

Criterii de evaluare: relevanta incadrarii in tema; claritatea conceptului; coerenta conceptului;
gradul de finalizare.

Restanta verificare sem. 2/ data: 1 iunie 2020

Tema/ Elaborati o recenzie (prezentare succintd, in rezumat, cu observatii critice personale) a
unui capitol sau a unui articol, la alegere, in functie de specializare, din bibliografia anexata pe
Classroom. Puteti exemplifica cu desene, schite, detalii etc.

Numar de cuvinte: 800-1000 words
Format la alegere. Predare in versiune digitala.
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