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REZUMAT

Lucrarea, tezad de doctorat, Rolul imaginii digitale in educatia artistica a copiilor cu varsta
intre 5 si 10 ani este o cercetare teoretica si de practici artistice educationale, fundamentata pe surse de
specialitate si experienta personald in domeniul de studiu.

Cercetarea urmareste configurarea unor metodologii educationale care sd combine practicile
de predare / invatare traditionale cu utilizarea creativa a noilor media cu scopul de a dezvolta la copii
imaginatia, gandirea analitica, comunicarea vizuald prin judecati estetice, de a forma deprinderi
practice si capabilitati transferabile 1n alte domenii. Detine caracter transdisciplinar si multimedial si
include scrieri de specialitate din domeniul educatiei artistice, psihologiei, istoriei artei, artelor vizuale
n epoca moderna si contemporana.

Originalitatea metodelor experimentate, in cadrul orelor de educatie artistica si workshop -
urilor tematice pe care le-am organizat, constd in modul in care am ales tema si am imbinat
comunicarea unor idei teoretice cu tehnicile de transpunere. Am acordat o importanta deosebita jocului,
interrelationarii permanente cu copii, unei comunicari vizuale augmentata cu informatii care sa-i ajute
in Intelegerea temei si s le stimuleze creativitatea. Rezolvarea propunerilor artistice prin utilizarea
fotografiei, a tehnicilor de multiplicare, proiectiei si aplicatii digitale au condus la diversificarea
productiei artistice si la modelarea unei gandiri nuantate, cu repere estetice. Un rol important 1-am
acordat capacitatii inovatoare a noilor media prin folosirea calculatorului ca partener in predare si
unealtd artistica In procesul creativ. In acest mod, copilul, prin lucrarile realizate si prin tehnicile si
informatiile acumulate, dezvolta o gandire artistica. Folosirea tehnologiei digitale in scop creativ, inca
de la varste mici, prin proceduri comunicationale interactive duce la augmentarea capacitatilor de
invatare si la conturarea unor aptitudini artistice si judecati estetice.

Prezenta tot mai intensd a noilor media in sistemul educational si in activitdtile extrascolare
ale copiilor este de maxima importantd pentru insertia sociald-culturald a tinerei generatii In societatea

contemporand, o societate a cunoasterii.



Parcursul teoretic a constat Tn cercetarea unor volume de referinta, studii critice, periodice de
specialitate, site-uri profesioniste. Totodatd am participat la conferinte de specialitate cu teme legate
de dezvoltarea noilor tehnologii in sistemul de invatamant precum conferinta Nationald de Invatamant
Virtual, ce a avut loc la Sibiu in anul 2017, conferinta International Multidisciplinary Scientific
Conference on the Dialogue between Sciences & Arts, Religion & Education — MCDSARE in anul
2018. Consider important pentru un cadru didactic sa fie informat si sa caute permanent metode de
lucru moderne, adaptate noilor cerinte educationale si in acest sens am participat la cursuri
postuniversitare de formare si dezvoltare profesionala continua organizate de Universitatea ,,Dunarea
de Jos" din Galati cu temele ,Mentorat in mediul educational’’ si ,,Strategii didactice
inovative’’.

Experienta personala ca artist vizual si profesor in sistemul educational artistic, m-a ajutat sa
coroborez informatii, s compar si s conchid asupra rezultatelor avute si s structurez un material
coerent, argumentat, despre educatia artistica la copii. Am considerat util si benefic pentru copii ca
orele de educatie artistica sa fie cat mai aproape de joc, astfel incat libertatea de exprimare artistica sa
fie spontana, fireasca. Cdile de transmitere a informatiei catre copil si adaptarea continud a metodelor
de lucru, in functie de fiecare subiect, au stat in centrul preocuparilor mele. Am urmarit dezvoltarea
unor teme artistice care sa Imbine traditia artisticad cu noile media. Astfel tehnicile si tehnologiile de
lucru au devenit unelte de Insusire a unor abilitati artistice si de formare a unor sisteme de gandire

artisticd cu valente estetice. Utilizarea calculatorului si a imaginii electronice in cadrul orelor de scoala

ege e,

e ey

Am structurat lucrarea doctorala in 6 capitole, urmate de Concluzii.

Capitolul 1 intitulat Etape importante in educatia artistica traditionala in sec. XVIII- XIX i
Tnceputul sec. XX , contine subcapitolele: Pedagogia artistica in Europa sec. XVIII-XIX. De la John
Locke si J.J. Rousseau la Johann Heinrich Pestalozzi, Jean Piaget si gdndirea artistica la copii si
Premizele educatiei extrascolare si prezintd opera unor autori de referinta pentru domeniul de
cercetare, a caror scrieri au adus schimbari in sistemul de gandire educational artistic §i in domeniul
psihologiei artistice la copii. In studiul efectuat am evidentiat ideile si metodele de lucru cu copii
datorita cdrora acesti autori au fost considerati premergatori ai pedagogiei sociale. a unei educatii

bazatd pe modelarea copilului cu ajutorul blandetii, a unei comunicari positive si constructive.



In subcapioulul Jean Piaget si gdndirea artistica la copii am analizat si sd structurat
conceptul teoriei lui Jean Piaget, denumita si teoria operationala, prin care autorul imparte pe varste
fizice nivelul evolutiv al dezvoltarii creative la copii.

Capitolul 2 Rolul sistemelor de educatie artistica in Europa sec. XIX-XX cu subcapitolele:
Experimente educationale, De la scoala lui Cecil Reddie la scoala viitorului prefigurata de Ellen Key
si  Descolarizarea propusa de Ilan Illich, descrie elemente de gandire novatoare in domeniul
educatiei artistice, cunoscute in secolul. XIX in Europa care au fost prezente in preocuparile unor
autori consacrati precum: Cecil Reddie , Georges Luquet, Corado Ricci, Maria Montessori sau Ellen
Key. In aceeasi masurd inceputul sec.XX este definit ca o perioadd a schimbdrilor si in plan
educational este considerat un secol al creativitatii si al libertatii de exprimare.

In subcapitolul intitulat Experimente educationale am studiat si prezentat scrierile si
cercetarile unor psihologi si a unor cercetdtori cu privire la eficienta limbajului grafic la copii cat si a
rolului acestuia In dezvoltarea abilitétilor grafice si a unei gandiri creative. Analizarea nivelului actului
grafic la copii are scopul de a verifica evolutia pe plan artistic a copilului cat si conturarea unei
personalitati artistice complexe.

Subcapitolul De la scoala lui Cecil Reddie la scoala viitorului prefigurata de Ellen Key
este o parcurgere a unui demers inovativ al mediului scolar, ce culmineaza cu conceptul de institutie
educationala, o scoald a viitorului unde copilul sd se exprime liber si responsabil conform vointei
personale.

Capitolul 3 numit Tehnici artistice novatoare in sistemele educationale in epoca moderna
cuprinde subcapitolele: O prezentare succinta a unor tendinte artistice definitorii in prima parte a sec.
XX, Rolul fotografiei si a mijloacelor de multiplicare in democratizarea imaginii si ca practica
educationala si Colaj si Asamblaj — noi perspective n gandirea artistica.

In subcapitolul O prezentare succinta a unor tendinte artistice definitorii in prima parte a sec.

XX am evidentiat rolul novator introdus prin migcarea pentru educatia estetica si necesitatea

introducerii educatiei extrascolare in sistemul de Tnvatdmant. Pedagogii pionieri in acest tip de activitati

introduc in Anglia, Germania si Austria scoli de educatie estetica, avand ca scop fundamental

promovarea artei, de la care se asteapta o mai mare patrundere in cunoasterea realitatii si sensibilizarea
fiintei umane prin intermediul emotiei estetice, cu consecinte asupra profilului moral al copilului.

Capitolul 3 coroboreaza informatii cu privire la noile medium-uri artistice si analizeaza

tendintele artistice definitorii in epoca moderna. Un subcapitol prezintd activitatea experimentald, de la

Scoala Bauhaus, rolul novator al fotografiei s1 al mijloacelor de multiplicare in creatia si educatia
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artisticd. Dezvoltarea designului de jucdrii prin creatiile Almei Bucher si folosirea materialelor
naturale precum lemnul pictat, utilizarea formelor geometrice si a culorilor primare in decorarea
pieselor au pus bazele unui concept esential in teoria educatiei moderne cu privire la importanta
jocului in dezvolvarea educatiei artistice la copii. Atat seturile de mobilier destinate camerelor de copii
cat si jucariile create de designeri formati in Scoala Bauhaus devin surse de idei creative ce provoaca
imaginatia copiilor.

In subcapitolul Rolul fotografiei si a mijloacelor de multiplicare in democratizarea imaginii §i
la fotografia document si fotografia artistica si pina la fotografia opera de arta ca unicat sau de serie
mica, semnatd si numerotatd. Fotografia devine medium artistic in perioada Avangardei , artistii
introducénd-o ca materie prima in colaj si in fotomontaj.

Atit tehnica colajului ca nou mod de exprimare artistica cat si fotocopiatorul ofera posibilitatea
unei metanaratiuni vizuale in educatia inceputului de sec.XX. Un adevarat mecanism cu rol creativ,
fotocopiatorul este utilizat pe scard larga in mediul scolar.

Sec.XX introduce In programele educationale folosirea imaginii fotografice ca metoda
educativd de cunoastere. Utilizarea acesteia ca formad de artd a largit spectrul de inteles la nivel

pedagogic si a introdus fotografia ca nou mijloc de redare artistica si in scoala.

Capitolul 4 Relatia dintre educatia artistica si noile media ca instrument de lucru in educatia
artistica a copiilor cu subcapitolul, Jocul video — o metoda inovativa de predare, l-am gandit ca o
parcurgere a unor serii de practici si activitati artistice pe care sa le relationez cu jocul video si sa le
analizez din perspectiva educatiei artistice. In zilele noastre jocul video capata rolul unui instrument cu
ajutorul caruia copiii sd-si dezvolte imaginatia si s dobandeasca aptitudini creative.

In era digitalizarii jocul video contine noi valente culturale devenind o componenta importanta
in metodologia educationala. Jocul digital este inclus in soala ca metodd de predare. Sistemul de
invatamant primeste noi provocari aduse de dezvoltarea stiintei, tehnicii si a sistemelor de predare si
invatare. Autori precum Mark Prensky denumeste generatia actuald de copii, generatia nativilor
digitali si apeleaza in activitatile de zi cu zi la un portal familiar: site-ul web. Folosirea acestui
instrument in procesul educational produce schimbari atat in comportamentul profesorului cat si in cel
al elevului. Tot in acest subcapitol am analizat importanta utilizdrii computerului si a retelelor digitale

in procesul de invatamant.



Capitolul 5 Imaginea digitala sau tabloul unei noi generatii, contine subcapitolele Noi
perspective in educatia artistica — transdisciplinaritate si multimedia si Rolul realitatii virtuale /
virtual reality (VR) in educatie.

Capitolul 5 prezintd si analizeaza perspectivele novatoare in educatia artistica, generate de
mecanismele de functionare a societatii umane in era digitala si a environment - ului electronic:
aparifia manualelor digitale, fenomenul de digitalizare a spatiului muzeal si utilizarea aplicatiilor
media, utilizarea realitatii virtuale In educatie si sunt evidentiate politici si strategii educationale
europene bazate pe noile media.

In cadrul subcapitolului Noi perspective in educatia artistica — transdisciplinaritate si
multimedia analizez sfera educatiei moderne si cum se adapteaza aceasta realitatilor contemporane.
Un rol important |- am acordat notiunii de mass-media si rolului acesteia de a forma si de a dezvolta
comportamenul omului, prin implicarea televiziunii, a radioului, a presei, a retelelor internetului si
prin dezvoltarea unor tipare unice ori destinate grupurilor sociale.

Mi-am concentrat studiul pe analiza aparitiei Internet - ului si pe dezvoltarea environment-ului
virtual. Inovatiile din domeniul multimedia propun societatii o metoda noua, complexa de invatamant
prin accesibilitate la noile tehnologiile. Invitaimantul actual, bazat pe noile tehnologii digitale are un
caracter interactiv si permite un feedback in timp real din partea individului, ceea ce ii confera un grad
sporit de participare si creativitate.

Prin cercetarea din cadrul acestui capitol am subliniat preocuparea de baza a invatamantului la
nivel European si anume nevoia implemenarii educatiei digitale, prin cresterea folosirii alfabetizarii si
comunicarii digitale a copiilor implicati in procesul educativ.

Noul tip de invatamant, de tip virtual augmenteaza transformarea continutului educativ intr-0
forma digitala facand posibil accesul la produsele educationale moderne. Noile tenici digitale reuseste
sa stimuleze la nivelul elevilor calitati cu eficientd maxima de acumulare a unor cunostinte. Copiii
incep sa foloseasca mediul online pentru a obtine informatii necesare in diverse proiecte scolare iar
prin programele grafice acumuleaza competente artistice care le dezvoltd gandirea analitica.

In subcapitolul Digitalizarea spatiului muzeal subliniez importanta tipului de educatie
nonformald prin vizite la biblioteci, muzee si prin utilizarea frecventa a noilor metode media in spatiul
muzeal si prin folosirea realitatii virtuale.

Atat digitalizarea spatiului muzeal cat si introducerea Realitatii Virtuale (VR) ca mecanism de

cunoastere in cadrul spatiilor traditionale de cultura devine eficientd si atractiva pentru copii. Dorinta
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de a face posibila o astfel de modificare a ideii si a conceptului de spatiu muzeal se materializeaza cu
ajutorul tehnicilor media contemporane tot mai performante.

Capitolul 6 intitulat Experimente creative in educatia artistici evidentiaza si analizeaza
contributia personala intr - 0 serie de workshop-uri ( Vacanta de vara, Sticla — ecran catre o lume a
imaginatiei, Micul arhitect peisagist, Joc si educatie vizuald, Orasul fantastic )realizate impreuna cu
elevii In cadrul orelor de educatie vizuala. Am initiat si experimentat o serie de exercitii artistice,
finalizate in proiecte, menite sd3 augmenteze capacitatea elevilor de a folosi calculatorul ca unealta
didactica si tehnicile media ca ustensile de lucru. Prin utilizarea tehnicii de colaj, in varianta
traditionala, mixata cu fotografia si digitizarea imaginii si utilizand aplicatii cu ajutorul calculatorului
sau a echipamentelor de multiplicare, copii au parcurs un proces creativ complex, si-au dezvoltat
imaginatia si gandirea artisticd. Am acordat o atentie deosebita jocului video pe care copii il indragesc
si in care se implica creativ. Consider ca practicile artistice care includ noile media dezvolta aptitudini
creative dar mai ales un sistem de gandire cu valente estetice si in consecinta sunt necesare in sistemul
educational artistic.

Diversitatea temelor si activitatilor artistice pe care le-am desfasurat pe parcursul a trei ani de
activitate (2017 - 2020) au conturat si probat ideea ca noile media influenteaza pozitiv educatia
artisticd a copiilor si imaginea detine rolul principal in educatia artistica fiind tot mai prezenta in
metavizualul contemporan.

Seria de workshop-uri pe care le-am sustinut impreuna cu elevii mei au relevat rolul imaginii
digitale in dezvoltarea artistica a copiilor si au evidentiat rolul educativ al imaginii digitale. Tinand
cont de faptul ca tehnicile utilizate sunt indragite de colectivul de copii, am putut realiza o participare
activa din partea acestora. Utilizarea jocului directionat a dat posibilitatea elevului sa creeze liber intr-
o totald armonie cu practicile de lucru. Astfel temele alese, tehnicile folosite si medium-urile moderne
de exprimare au avut rolul de a dezvolta copiilor spiritul de observatie, atentia, operatiile gandirii,dar
si capacitatea de interpretare personala.

Workshop-ul intitulat ,,Orasul fantastic’’, realizat in anul 2020, cu copiii ce aveau varste intre
cinci si zece ani, a Tnsemnat experimentarea mai multor aplicatii pe computer utilizand programe
grafice. Proiectul a Tnsemnat participarea copiilor si implicarea acestora in activitdti prin folosirea
noilor tehnici media avand ca rezultat modelarea unor imagini artistice. Rolul acestui exercitiu
artistic-educativ le-a augmentat gandirea creativa si le-a dezvoltat competentele artistice.

Tn Concluzii am rezumat succint ideile principale din lucrare.
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Anexele prezintd imagini din cadrul workshop-urilor realizate impreuna cu copiii si sunt
intitulate Abilitati digitale creative si Modalitati de stimulare a creativitatii prin experimente media.

Lucrarea de fatd expliciteaza rolul educativ al imaginii digitale in educatia artistica a copiilor si
prezintd metodologii de educatie artisticd, bazate pe studii de specialitate si experientd personald,
capabile sa dezvolte gandirea creativa la copii.

Multiplicarea si diversificarea medium-urilor artistice si utilizarea noilor instrumente media
de lucru sunt factori esentiali pentru dezvoltarea unor practici educationale actuale. Sistemele noi de
gandire generate de utilizarea noilor tehnologii reprezintd o sursa importanta de creativitate.

Creativitatea reprezintd o dimensiune complexd a personalitdtii copilului si dezvoltarea
acesteia este determinatad de activitatea cognitiva a celui mic, procesul fiind continuu. Datoria mea, ca
pedagog, a fost aceea de a cerceta, experimenta si de a gadsi metode educationale artistice care sa
imbine transmiterea notiunilor si practica artistica intr- un format in care traditia orelor de desen sa fie
complectata armonios cu utilizarea noilor media electronice atat in predare cat si in practicile artistice.
Utilizarea noilor tehnologii media si perceperea activitatilor din cadrul workshop-urilor ca o activitate
creativd a generat o comunicare liberd si interactivd Intre participanti, copii, cat si intre copii si
profesor.

Lumea virtuala si noile perspective pe care aceasta le oferd in educatia artistica a copiilor
dezvolta abilitati si capacitati creative, formeaza sisteme de gandire transferabile si deschide céi de

intelegere a lumii in care traim.
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