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SUBIECTE:

1. Identificati corpurile geometrice reprezentate 1n tripla proiectie ortogonala

( 1 punct)

Inscrierea denumirii corpului geometric se va face in fiecare casuta
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2. Sa se construiasca epura unei piramide hexagonale regulate cu H= 100mm si Latura

bazd= 40mm (1 punct)

3. Desenati intersectia dintre urmatoarele 3 corpuri geometrice: Sferd, cilindru, con.

( 2 puncte)

4. In imaginile de mai jos sunt prezentate cele trei proiectii ortogonale ale unui corp solid
care se inscrie Intr-un cub cu latura de 90 cm. Prin alaturarea a 2 astfel de corpuri se
obtine o canapea.

Desenati aceasta canapea in axonometrie ortogonald izometrica, urmarind cele 3 axe

(x,y,z) la scara 1:10. ( 2 puncte)
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